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Dla mojej zony Amy, ktéra kazdego dnia motywuje mnie do dqzenia do moich celéw bez
wzgledu na to, jak nieprzygotowany na nie jestem, kiedy juz je osiggne.

Naprawde jestes mojq lepszq potowq.

Dla mojej mamy i mojego taty.
Nie macie pojecia, jak bardzo pokazy rekodzielnictwa, zwierzqtka z opakowan platkéw
$niadaniowych i malowanie na drewnie wyrzuconym na brzeg wplynety na mojq

kreatywnosé.

Dla Nathana, Ryana i Russa, programistéw z Acceleration.
Wasze przypadkowo dobierane kolory i niekonwencjonalne decyzje projektowe byly

inspiracjq dla tej ksiqzki.
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O autorze

,Jason: czlowiek-projektant”, jak kiedys okreslil go jeden z jego wspoélpracownikéw,
ukoniczyt dwa fakultety na University of Central Florida, specjalizujac sie w grafice oraz

cyfrowych mediach.

Kiedy nie pracuje nad stronami internetowymi, lubi rozktada¢ urzadzenia elektroniczne
i wykorzystywac ich czgsci w swojej dziatalnosci artystycznej. Jason pisze o swoich

przygodach zwiazanych z projektowaniem i technologia na wtasnej stronie WWW.!

O recenzencie

Andy Rutledge jest projektantem i kompozytorem z Teksasu. Jego pasje projektowania
obejmuja projektowanie stron internetowych, architekture informacji, standardy WWW,
wlasnosci uzytkowe oraz specjalistyczne zagadnienia ze Srodowiska projektowego.

Na te tematy pisze na swojej wlasnej stronie internetowej? . Andy jest dyrektorem ds.

kreatywnoéci w firmie NetSuccess z Dallas w Teksasie.?

O redaktorze technicznym

Craig Anderson gra na gitarze basowej w zespole rockowym z Melbourne Look Who’s
Toxic* i oddaje si¢ wszelkim dodatkowym aktywnoSciom, jakich mozna sig¢ spodziewac
po maniaku komputerowym tudziez muzyku zblizajacym sie do trzydziestki (poza grami

fabularnymi — jakim$ sposobem nigdy go one nie wciagnety).

O dyrektorze technicznym

Kevin Yank jako dyrektor techniczny wydawnictwa SitePoint nadzoruje wszystkie jego
techniczne publikacje — ksiazki, artykutly, biuletyny i blogi. Napisal ponad 50 artykuléw
dla SitePoint, ale najbardziej znany jest jako autor ksigzki PHP i MySQL. Witryna WWW
oparta na bazie danych. Kevin mieszka w Melbourne w Australii i lubi gra¢ w teatralnych

improwizowanych komediach oraz lata¢ malymi samolotami.

O SitePoint

SitePoint specjalizuje sie w publikowaniu zabawnych, praktycznych i latwych do
zrozumienia tresci dla profesjonalistow zajmujacych sie WWW. Odwiedz strone

http://www.sitepoint.com, aby uzyska¢ dostep do naszych ksiazek, biuletynéw, artykutéw

i foréow dyskusyjnych.

1 http://www.jasongraphix.com/

2 http://www.andyrutledge.com/
3 http://www.netsuccess.com/

4 http://www.lookwhostoxic.com/
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Podzickowania

Dzigkuje¢ Simonowi Mackie’emu za poproszenie mnie, abym napisal te ksiazke, i za
wsparcie, jakiego mi dostarczal przez caly ten czas. Dziekuje Andy’emu Rutledge’owi

za konstruktywna krytyke i profesjonalne spostrzezenia, co pomogto w utrzymaniu
wiarygodnoéci tresci ksiazki. Dziekuje Craigowi Andersonowi za techniczne wsparcie

i jego cudowng bieglos¢ w gramatyce. Dzigkuje Georginie Laidlaw, ktora zadbala, abym
stawial kropke nad i. Dziekuje Malcolmowi Whildowi za utozenie moich bitéw i bajtéw
na tych pigknych stronach. Dzigkuje swojej rodzinie i przyjaciolom, ktérzy mobilizowali
mnie, nieustannie pytajac: ,,Jak idzie pisanie?” W koncu, szacunek i najwyzsze powazanie
naleza sig wszystkim utalentowanym projektantom, ktérych praca jest przedstawiona

w niniejszej ksigzce. Wasza pasja i pomystowos$¢ sprawiaja, ze warto pisa¢ na ten temat.
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Rozpziat 1

Uktad 1 kompozycja

Dla wielu twércow stron internetowych, lacznie ze mna, najbardziej przerazajaca czescia

procesu projektowania jest samo rozpoczecie. Wyobraz sobie przez chwile, ze siedzisz przy
biurku, nie majac nic innego, tylko filizanke kawy i wizytéwke potencjalnego klienta, ktéry
potrzebuje prostej witryny firmowej. Zazwyczaj wizytéwka wiele méwi o charakterze firmy

i moze zosta¢ wykorzystana jako zrédto inspiracji dla projektu.

Niestety, nie jest tak w przypadku wizytéwki Smith’s Services z rysunku 1.1. Jest ona
czarno-biala, malo charakterystyczna, zawiera wylacznie tekst, i tak dalej. Juz nie mowiac
o bialym tle! Od czego wiec powiniene$ zacza¢? Musisz mie¢ plan... i musisz skontaktowaéc
sie z panem Smithem. Dzigki pewnym waznym danym uzyskanym od klienta na temat
tego, czym jego firma w rzeczywistosci sie zajmuje, oraz dzigki zebraniu informacji

o tresciach, ktére masz zamiesci¢, bedziesz w stanie opracowac¢ udany uklad i projekt.

SMITH’S
SERVICES

Jim Smith

Professional Service Associate

100 Random Street
Suite 16
Somewhere, VA 54321

Tel, 8B67-5309
Fax. 555-2368

Rysunek 1.1. Nijaka wizytéwka firmowa klienta

Kazdy, bez wzgledu na poziom swojego talentu artystycznego, moze stworzy¢ projekt,
ktory bedzie dobrze dziatal i dobrze wygladal. Wszystko, co jest do tego potrzebne, to

odrobina do$wiadczenia i praktyczna wiedza na temat podstawowych zasad opracowania
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graficznego. Zacznijmy wiec od podstaw i wkroétce zdobedziesz fundament konieczny do

projektowania stron WWW nieustepujacych swa jakoscia galeriom sztuki.

Proces Projektowania

W ksigzce poSwigconej programowaniu WWW, ktérg niedawno przeczytalem, jej

autor przedstawil wymyslony scenariusz, aby wyjasni¢, dlaczego czytelnicy musza
zaprojektowa¢ uklad strony i stworzy¢ arkusz styléw dla przyktadowej aplikacji.

Powiedzial on, ze firmowy projektant WWW mial wolne i szukat gdzies inspiracji,

a wréci dopiero pod koniec roku. Zabrzmialo to tak, jakby autor sugerowat, ze projektanci
maja sklonno$¢ do wypalania sig i udajg sie na calomiesigczne wyprawy po natchnienie.
Zakladam, ze autor poczynil taka uwage z pelng zyczliwoscia i wprowadze ten sam

scenariusz.

A oto hipotetyczne szczegdly tego scenariusza: Jim Smith z firmy Smith
Services potrzebuje strony internetowej. Mamy jego firmowa wizytéwke,

a on niecierpliwie czeka, kiedy zaczniemy. Niestety, projektant wyjechat

z miasta... chwileczke, to nie jest dobre usprawiedliwienie. Powiedzmy,

ze uczestniczac w prestizowym festiwalu dla specéw internetowych South
by South West Interactive (SXSWi) w Austin w Teksasie zostal ranny podczas
szalonego rodeo krow mlecznych. Taak, to wiarygodne. W kazdym razie, nie
bedzie go przez kilka miesiecy i Ty zostales sam. Od czego wiec zaczniesz? Sam
proces konstruowania catej strony lub aplikacji WWW sklada sie z wielu etapow,
ale proces tworzenia tzw. makiety projektu (zob. wyjasnienie ponizej) sprowadza sie

do dwbch tylko zadan: poznania i implementacji.

Zbieranie informacji

Zbieranie informacji jako cze$¢ procesu

UWAGA (o to jest makieta?

Makieta jest terminem pochodzacym ze Swiata
drukowanych projektow. Jest petng symulacjg
wydrukowanego uktadu, ktéra jest przeprowadzana
zanim projekt graficzny trafi do druku. To okreslenie
przeniesione do $wiata internetowych projektow
oznacza obraz uktadu projektu, ktory jest tworzony
zanim zaczniemy sporzadzac¢ prototyp projektu w
HTML-u.

projektowania polega na spotkaniu z klientami

i poznaniu, czym sie oni zajmujg. Moze

to nie wygladac na ,,projektowe” zadanie,
jednak dowiadywanie sie tego, kim sg Twoi
klienci i w jaki sposéb prowadza oni swoje
firmy, jest jedynym sposobem na uzyskanie

odpowiedniego i skutecznego projektu.

Zanim zaplanujesz pierwsze spotkanie ze
swoimi klientami, po§wieg¢ troche czasu na zbadanie, co oni robig i jak to robia. Jesli

poprosili Cie o zaprojektowanie dla nich witryny internetowej, moga aktualnie nie mie¢
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swej strony, ale i tak wygooglaj ich. Jesli
: Y YBeo8e) PORADA Spotkania z klientami

nie muszg odbywacé
informacji o ich firmie, postaraj sie przed sie w biurze

nie mozesz znalez¢ zadnych konkretnych

pierwszym spotkaniem dowiedzie¢ czego$
wiecej o ich branzy. Jesli to tylko mozliwe,
pierwsze spotkanie z klientem powinno odby¢
sie bezposrednio twarzg w twarz. Niekiedy
odlegtos¢ wymusza, ze pierwsza rozmowa
odbywa sie przez telefon, ale jesli klient
znajduje sie¢ w Twoim miescie, uméw sig na

spotkanie.

Pamietaj, ze celem tego spotkania nie jest

zaimponowanie klientowi ani sprzedanie

siebie czy strony internetowej. W pierwszym spotkaniu z klientem chodzi o komunikacje.
Staraj sie stucha¢ wiecej, niz méwic, i przynie$ ze soba bloczek kartek papieru, na
ktérych mozesz notowac. Nie przyno$ laptopa. Komputery majq ekrany, a ludzie maja
zwyczaj wpatrywac sie w nie. Jesli klient nie bedzie gapil sie w ekran przez caly czas, to
Ty bedziesz to robil podczas zapisywania notatek. Jesli musisz przywlec technologiczne
gadzety na spotkanie, niech to bedzie dyktafon. Z mojego do§wiadczenia wynika

jednak, Ze notes jest mniej przerazajacy dla klienta, ktéry czesto nie jest zbyt obeznany

z nowoczesna technologia.

Oto sg niektére z pytan, jakie lubie zadawa¢ podczas pierwszego spotkania z klientem,

nawet je$li odpowiedzi na nie sam znalazlem wczesniej w wyszukiwarce internetowe;j:

Czym zajmuje sie firma?

Jaka jest Pani/Pana rola w firmie??

Czy firma ma swoje logo lub znak firmowy?

W jakim celu zaktada Pani/Pan stroneg internetowa?

Jakie informacje chce Pani/Pan zamie$ci¢ w Internecie?

Kto stanowi Panistwa docelowa grupe odbiorcéw? Czy charakteryzuje sig ona
wsp6lnymi cechami demograficznymi, takimi jak wiek, pte¢ czy miejsce zamieszkania?

B Kto jest Panstwa konkurencja i czy ma ona swoje strony WWW?

Niekiedy zaczynam od wigkszej liczby pytan, niz te wyszczegdlnione powyzej — uzyj
swojej wyobrazni i sprébuj znalez¢ jakies$ twércze zapytania, ktére naprawde pozwola Ci

lepiej zrozumie¢ firme klienta. Jesli jeste$ programista, unikaj technicznego zargonu. Jesli

1  To pytanie jest zwlaszcza istotne, jesli dana osoba bedzie stanowila gléwnego posrednika w kontaktach
z firma klienta.

Zamow peing wersje ksigzki


http://www.powernet.pl/ksiazka.php?id=3
http://www.powernet.pl/ksiazka.php?id=3

4  Artystyczne Projektowanie Stron Internetowych

jestes projektantem, wystrzegaj sie¢ fachowego méwienia o projekcie. Z pewnoscig moze
tylko o tym bedziesz mysle¢, ale semantyczne znaczniki, ptynne i stale uklady graficzne
czy schematy koloré6w prawdopodobnie niezbyt wiele beda méwity klientom. Co gorsza,
taki rodzaj rozméw moze przynie$¢ chybione decyzje projektowe (powstate w wyniku
my$lenia utrwalonymi schematami), zanim nawet bedziesz mial szanse sam pomysle¢

o projekcie.

Implementacja

Kolejnym etapem procesu projektowania jest wykorzystanie w tworzeniu projektu tego,
czego dowiedziales sie od klienta. Bez wzgledu na projekt, postaraj sie nie uwiklaé

w technologie zwigzang z tworzeniem stron internetowych — przynajmniej nie na poczatku.
Na tym etapie nie powinno mie¢ znaczenia, czy witryna bedzie stworzona z prostego
HTML-a, szablonu systemu zarzadzania trescig czy tez aplikacji Ruby on Rails. Sednem
sprawy jest to, ze musimy zaprojektowac interfejs na czystej kartce papieru. ,,Papieru?”
Tak jest, papieru. Naprawde mys$lales, ze pozwole Ci wréci¢ do Twojego ukochanego
komputera od razu po skonczonym spotkaniu z klientem? Nie ma mowy. Oto dlaczego:
tatwo jest straci¢ z oczu sam projekt, jesli zaczynasz mysle¢ o ukladzie graficznym przed
komputerem. Jezeli natomiast rozpoczynasz od kartki papieru, mozesz poming¢ techniczne
ograniczenia przegladarek czy kaskadowego arkusza stylow (CSS) i skupi¢ sie na tym,

jak chcesz, aby ostateczny produkt wygladal. Mozesz teraz mysle¢, ze wszyscy dobrzy
projektanci nosza ze soba fantazyjne szkicowniki w twardej oprawie, w ktérych drogimi
flamastrami i farbami projektuja odpowiedniki uktadéw stron internetowych bedace
arcydzietami sztuki. Dla mnie takgq sama funkcje spelnia notatnik za 79 centéw w spiralne;j

oprawie i jakiekolwiek pisadlo, ktére moge znalez¢ na swoim biurku, a ktére nadal dziala.

Zaczynam od naszkicowania kilku mozliwych ukladéw strony. Nastepnie wybieram

jeden z tych szkicow, ktéry mi sig¢ podoba, przeskakuje do Photoshopa i uzywam
narzedzia ,,Prostokat” (,,Rectangle”), aby zaznaczy¢ powierzchnie, ktére narysowalem

na kartce papieru. Kiedy juz okresle swoéj uklad strony, eksperymentuje z kolorami tta

i pierwszego planu do momentu, kiedy uzyskam porzadny schemat kolorow. Dalej bawig
sie przyciskami Photoshopa i manipuluje pikselami, az w konicu mam prébny uklad strony

(czyli makiete), aby zaprezentowa¢ klientowi.

Proste, nieprawdaz? No dobrze, moze przeskoczytem kilka krokéw w tym krétkim opisie.
Szczerze jednak méwiac, to kiedy ludzie pytaja mnie, w jaki sposéb robig to, co robie,
zazwyczaj stysza podobne wyjasnienie. Prawda jest taka, ze istnieja cale poklady aktualnie
podswiadomej wiedzy pochodzacej z mojego wczesniejszego doswiadczenia i starych zajec
z projektowania i sztuki w college’u, ktére pomogly mi wypracowaé méj wlasny proces

projektowania.
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Uczenie sig, jak projektowa¢, przypomina uczenie sig, jak programowac. Niektore osoby
maja pewne predyspozycje ku temu, ale kazdy moze sig tego nauczy¢. Tak samo jak mamy
dobry i brzydki kod, tak tez istnieja dobre i brzydkie projekty. Poznanie niektérych zasad
i konwencji zwigzanych z projektowaniem pomoze Ci zrozumie¢ r6znice miedzy tym, co
dobre, a tym, co brzydkie, oraz pomoze Ci w uksztaltowaniu Twojego wlasnego procesu

projektowania.

Definiowanie dobrego projektu

Mozna wyr6zni¢ dwa podstawowe punkty widzenia, z ktérych wigkszos¢ ludzi okresla,
czy dany projekt strony WWW jest ,,dobry” badz ,,zly”. Istnieje stanowisko $cisle
praktyczne, ktore skupia sie na funkcjonalnosci, skutecznej prezentacji informacji oraz

na efektywnosci. Istnieje rowniez perspektywa czysto estetyczna, dotyczaca wylacznie
prezentacji, najnowszych animacji i atrakcyjnej grafiki. Niektdérzy projektanci daja

sie porwac estetyce i grafice, zapominajac o uzytkowniku, z kolei niektérzy guru
funkcjonalnosci zatracajg sie w swoich testach uzytkownikéw, zapominajac o atrakcyjnosci
wizualnej. Aby dotrze¢ do ludzi oraz zatrzymac ich uwage, niezbedne jest maksymalne

wykorzystanie tych dwéch aspektow.

Najwazniejsza sprawa, o ktorej nalezy pamietac, jest to, ze projektowanie dotyczy
komunikacji. Jesli tworzysz witryne, ktéra dobrze dziala i dobrze podaje informacije, ale
wyglada okropnie lub nie odpowiada marce klienta, nikt nie bedzie chciat jej wykorzystac.
Podobnie, gdy opracowujesz piekng strone internetowa, ktéra nie nadaje sie do uzytku

i nie jest zrozumiala, inni mogg nie by¢ w stanie z niej skorzysta¢. W rzeczywistosci
sktadniki i funkcjonalno$¢ ukonczonego projektu witryny powinny wspélgraé jak jedna

spdjna calosé, bo dzigki temu:

B Uzytkownikom podoba sie projekt, ale przyciaga ich tresé¢
Jedna z najwigkszych trosk fachowcéw od funkcjonalnosci jest czas, jaki potrzebuja
uzytkownicy na przejrzenie strony, aby odnalez¢ poszukiwang przez nich informacje:
czy to bedzie fragment tresci, odsytacz do innej strony, czy tez pole formularza.
Konstrukcja strony nie powinna by¢ w tym przeszkoda — powinna dziata¢ jak

posrednik pomiedzy uzytkownikiem a informacja.

Szablon The Bus Full of Hippies* autorstwa Johna Oxtona (pokazany na rysunku 1.2)
jest Swietnym przykladem projektu, ktéry jest zaréwno piekny, jak i funkcjonalny.
Kolorowe elementy graficzne rosng wokaét blokow tresci, prowadzac oko z powrotem

do informacji bez zakldcania czytelnosci i struktury strony.

2 http://busfullofhippies.johnoxton.co.uk/
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Rysunek 1.2: Szablon The Bus Full of Hippies

B Uzytkownicy moga swobodne si¢ porusza¢ dzigki intuicyjnej nawigacji

Pézniej wiecej sobie powiemy na temat umieszczania nawigacji, ale juz teraz trzeba
zaznaczy¢, ze sam gléwny blok nawigacyjny powinien by¢ wyraznie widoczny na
stronie, a kazdy link powinien mie¢ forme napisu. Uklad nawigacyjny, ktéry nie

tylko zmienia wyglad podczas przemieszczania kursora myszki, ale takze wskazuje
aktywna strone lub sekcje, jak w przypadku menu pokazanego na rysunku 1.3, pomaga

uzytkownikom w zorientowaniu sig, gdzie sq i jak moga dosta¢ sie tam, dokad chca.

Rysunek 1.3: Menu nawigacyjne tematu Halloween 2006 ze strony Iconfactory®

Mniej istotne detale nawigacyjne, pola wyszukiwania czy odsylacze do zewnetrznych
stron nie powinny by¢ dominujacymi elementami na stronie. Jesli robimy tak, Ze sg one
fatwe do znalezienia i oddzielamy je graficznie od samej tresci, wéwczas pozwalamy
uzytkownikom skupi¢ sie na informacjach, cho¢ nadal beda oni wiedzie¢, gdzie

patrzec, kiedy beda gotowi przejs¢ do kolejnych tresci.

B Uzytkownicy rozpoznaja kazda strone jako nalezaca do tej samej witryny
Nawet jesli istnieje radykalna r6znica pomiedzy uktadem strony gléwnej a calq reszta
3 http://iconfactory.com/
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witryny, sp6jny temat czy styl powinien laczy¢ wszystkie strony witryny, aby poméc

w utrzymaniu jednolitosci projektu.

Przyjrzyjmy si¢ zrzutom ekranowym strony Ordered List* Steve’a Smitha pokazanym
na rysunku 1.4. Mimo ze bloki z treScia sa odmiennie podzielone, jest tam kilka
graficznych wskazowek, ktére pozwalaja uzytkownikowi na stwierdzenie, ze te strony
naleza do tej samej witryny. Ta spéjnosé jest w duzej mierze spowodowana przez
powtdrzenie logo oraz panelu nawigacyjnego. Konsekwentne stosowanie bardzo
ograniczonej palety barw (kolor czarny, bialy, zielony i niebieskozielony) réwniez

pomaga w ujednoliceniu stron.

Rysunek 1.4: Strony witryny Ordered List

Model strony internetowej

Nawet z punktu widzenia kogos, kto nie jest projektantem stron WWW, okreslenie

projektu, ktéry spelniatby wszystkie wymagania wyszczegdlnione przeze mnie powyzej,
jest prostym zadaniem. Przypomina to tworzenie wyrazen na lodéwce przy pomocy
magnesow ze stéwkami (tzw. Magnetic Poetry). Chociaz stowa mozna laczy¢ na miliony
sposobdéw, tylko nieliczne polaczenia maja jakikolwiek sens. Stéwka na magnesach

sq jakby komponentami czy tez blokami strony internetowej. Chociaz liczba tych
koniecznych blokéw zalezy od rozmiaru i tematyki strony, to wiekszo$¢ witryn sklada sie

z nastepujacych komponentéw (przedstawionych na rysunku 1.5):

4 http://orderedlist.com/
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Rysunek 1.5: Model strony internetowej
Blok nadrzedny, logo, nawigacja, tres¢, Swiatto, stopka

B Blok nadrzedny
Kazda strona internetowa posiada kontener. Moze przybiera¢ on posta¢ znacznika body,
wszystko zawierajacego znacznika div lub — i naprawde nie chce tego powiedzie¢, ale
— table. Bez jakiego$ rodzaju kontenera nie mieliby$my gdzie umiesci¢ tre$¢ na naszej
stronie. Elementy wywedrowalyby poza granice naszego okna przegladarki do pustej
przestrzeni. Szeroko$¢ kontenera moze by¢ ptynna (liquid), co oznacza, ze zwigksza
sie, aby obja¢ szerokos¢ okna przegladarki, lub stala (fixed), kiedy zawarto$¢ strony ma
niezmienng szeroko$¢ bez wzgledu na rozmiar okna.

B Logo
Kiedy projektanci stron odwolujq sie do ,.identyfikacji wizualnej” (ang. visual identity),
majq na mysli logo i kolory, ktére sq obecne w rozmaitych formach marketingu danej
firmy, takich jak wizytéwki firmowe, nagtéwki listbw na papierze firmowym, broszury
itd.
Blok dotyczacy identyfikacji wizualnej powinien znajdowac sig na gorze kazdej
strony witryny i zawiera¢ logo lub nazwe firmy. Zwigksza on rozpoznawalno$é¢ marki
i informuje uzytkownikéw, ze strony, ktére przegladaja, sq czescia jednej witryny.

B Nawigacja
Konieczne jest, aby latwo mozna bylo znalez¢ system nawigacji strony i aby byt on

prosty w uzyciu. Uzytkownicy spodziewajg sie, ze zobacza blok nawigacyjny zaraz na

5  Okreslenia ,,identyfikacja wizualna” (ang. identity) czy ,,budowanie §wiadomos$ci marki” (ang. branding) sa
czesto stosowane wymiennie. Jednak tzw. branding jest terminem o szerszym znaczeniu i oznacza proces
tworzenia §wiadomosci danej firmy, produktu czy ustugi. Obejmuje on reklame, badania rynku, opinie
klientéw i wiele wiecej. , Identyfikacja wizualna” jest tak naprawde czescia budowania §wiadomosci marki,
gdyz dotyczy jedynie graficznych jego aspektow.
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gorze strony. Bez wzgledu na to, czy zamierzasz zastosowac¢ pionowe menu schodzace

w dél strony, czy tez poziome menu wzdluz gérnej czesci strony, elementy

nawigacyjne powinny znajdowac sie jak najblizej gérnego segmentu ukladu strony.

A juz na pewno wszystkie gtdwne skladniki nawigacyjne powinny miescic sig

,powyzej zlozenia strony”

WYJASNIENIE Powyzej ztozenia strony

Ztozenie - jak okreslajg to niektorzy eksperci od
funkcjonalnosci, jest koncem tresci, ktorg uzytkownicy
widzg bez potrzeby przewijania strony. Ta metafora
jest zaczerpnigta ze ztozenia gazety. Jesli spojrzymy
na pierwsza strong ztozonej gazety, zauwazymy,

ze wigkszos¢ nagtowkow i waznych wiadomoscei
znajduje sie w gornej czesci, tak abysmy w pierwszej
chwili mogli zobaczy¢ najistotniejsze informacje,

gdy gazeta jest ztozona. Umiejscowienie ,ztozenia"

na stronie internetowej zalezy od wymiarow
przegladarki i rozdzielczosci ekranu uzytkownika.
Przy rozdzielczosci 800x600 pikseli, biorae pod uwage
pasek przegladarki, pasek adresu i dolny pasek stanu,

B Tresc

Tresé¢ rzadzi. Typowa osoba odwiedzajaca
strong internetowa wejdzie na nig i opusci
ja w ciaggu kilku sekund. Jesli nie znajdzie
tego, czego szuka, z pewnoscig zamknie
przegladarke lub przejdzie do nastepnej
witryny. Wazne jest, aby utrzymywac
gléwny blok tresci w miejscu centralnym
projektu, tak aby nie marnowac cennych
sekund, kiedy odwiedzajacy przegladaja
strong w poszukiwaniu potrzebnych im
informacji.

Stopka

Stopka, umieszczona na dole strony,

ztozenie miesci si¢ trochg ponizej 400 pikseli, liczac od

o zawiera zazwyczaj informacje na temat

praw autorskich i kontaktu, a takze

odsylacze do gléwnych sekcji witryny.
Oddzielajac konncowq zawarto$¢ strony od dolu okna przegladarki, stopka wskazuje

uzytkownikom, ze znalezli sig na koncu strony.

Uzywany w projektowaniu graficznym termin §wiatlo oznacza przestrzen na stronie,
ktora nie jest wypelniona tekstem ani ilustracjami. Cho¢ wielu poczatkujacych
projektantéw stron internetowych (i wigkszos¢ klientéw) czuje potrzebe zapelnienia
kazdego milimetra strony zdjeciami, tekstem, tabelami i informacjami, to jednak
puste miejsce na stronie jest w takim samym stopniu wazne, jak tre$¢. Bez dokladnie
zaplanowanego Swiatla projekt bedzie sprawial wrazenie ciasnego, tak jak zatloczony
pokéj. Swiatlo, prowadzac oko uzytkownika po stronie, sprawia, ze projekt
,oddycha”, ale takze pomaga stworzy¢ rownowage i jednos¢ — stanowiace dwa wazne

pojecia, ktore bardziej szczegélowo omdéwimy w dalszej czesci rozdziatu.

Na tym etapie mieliSmy pierwsze spotkanie z panem Smithem, naszym hipotetycznym
klientem, i okazalo si¢ ono bardzo pomocne. Bardzo dokladnie wyjasnit nam, czym sie

zajmuje i co chce osiagna¢ dzieki stronie WWW. Mimo ze nie mamy jeszcze wlasciwej
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tredci, mozemy uzy¢ standardowych blokéw modelu strony internetowej, aby rozpocza¢
tworzenie ukladu strony. Chociaz do projektéw wielu stron internetowych wprowadzane
sg inne bloki przeznaczone konkretnie dla nich, to model strony WWW stuzy jako

podsumowanie najpopularniejszych blokéw.

Skoro juz mamy te informacje — jak mozemy je wykorzysta¢ do stworzenia zasadniczego

ukladu strony dla firmy Smith’s Services? Nadszed! czas na odrobing teorii siatki.

Teoria siatki

Wiekszo$¢ osdb, kiedy mysli o siatkach geometrycznych, to mysli o inzynierii
i architekturze. Siatka jednak jest podstawowym narzedziem réwniez i w projektowaniu

grafiki.

Uzywanie siatki nie stuzy jedynie sprawianiu, ze elementy stajq si¢ kwadratowe lub réwno
ustawione: chodzi tu r6wniez o proporcje. I w tym miejscu ,,teoria” wkracza do teorii
siatki. Wielu historykéw sztuki uwaza holenderskiego malarza Pieta Mondriana za ojca
grafiki ze wzgledu na to, Ze w zaawansowany sposéb stosowal siatki. Jednak klasyczna
teoria siatki przez tysigce lat wptywatla na udane przedsiewziecia artystyczne. Pomyst
dzielenia elementéw kompozycji sigga wstecz do matematycznych idei Pitagorasa i jego

uczniéw, ktorzy zdefiniowali liczby jako stosunki a nie pojedyncze jednostki.

I— 100cm I

I—— 1(1).(;sz =61.73cm ———|

Rysunek 1.6: Ztoty podziat

Pitagorejczycy dostrzegli matematyczny model, ktéry tak czgsto wystgpowal w naturze,

iz wierzyli, ze ma pochodzenie boskie. Ten wzorzec okreslali jako ztoty podziat lub

boska proporcje. Podstawowg jego zasade ilustruje rysunek 1.6. Odcinek moze zosta¢
podzielony na dwie czgsci zgodnie ze zlotym podzialem, jesli podzielimy jego ditugosc
przez 1,62. Ta magiczna liczba 1,62 to w rzeczywistosci 1,6180339... Jest to niewymierna
liczba, ktéra zazwyczaj jest przedstawiana jako symbol @ (wymawiany ,,fi”). Wyjasnianie
dzialan matematycznych prowadzacych do uzyskania tej liczby jest nieco zbyt zawile i tak
naprawde nie pomogtoby Ci zosta¢ lepszym projektantem, zatem oszczedze Ci szczegbtow.

Poza tym, moja znajomo$¢ matematyki jest obecnie raczej nietega.
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Ale jaki wlasciwie jest zwigzek pomiedzy tym zlotym
podzialem a projektowaniem grafiki? W zasadzie
kompozycje podzielone liniami o proporcjach zgodnych
ze zlotym podzialem sa uwazane za estetycznie
przyjemne. Artysci renesansowi wykorzystywali boska
proporcje do projektowania swoich obrazéw, rzezb

czy architektury, tak jak dzisiejsi projektanci czesto
stosuja ten podzial podczas tworzenia uktadéw stron,
plakatéw czy broszur. Zamiast odwoltywac sie do smaku
artystycznego zloty podzial dostarcza nam logicznych

wskazoéwek tworzenia pigknych projektow.

Stonecznik jest przyktadem ztotego podziatu
(podziatu harmonicznego) w naturze. Srednica $rodka

Reg uia tr(')J pOleaiu stonecznika rowna sig ilorazowi jego petnej srednicy

(tacznie z ptatkami) oraz ztotej liczby ®.

Uproszczona wersja zlotego podzialu jest regula

tréojpodzialu. Odcinek dzielony wedltug ztotego podziatu dzielimy na
dwie czesci, z ktorych jedna jest w przyblizeniu dwukrotnie wigksza
od drugiej. Dzielenie kompozycji na trzy czesci jest prostym sposobem

zastosowania boskiej proporcji bez uzywania kalkulatora.

Aby zacza¢ od wersji oléwkowo-papierowej swojego uktadu strony,
narysuj prostokat. Pionowe i poziome dlugosci tak naprawde nie maja

znaczenia, ale postaraj sie zachowac proste linie i katy proste.

Nastepnie podziel swoj prostokat pionowo i poziomo na czesci trzecie.

Jak wczeéniej zaznaczylem, nie mysl jeszcze o technologicznych

kwestiach.

Podziel potem gorna cze$¢ swojego ukladu strony znéw na czesci

trzecie.

W koncu, podziel kazda ze swoich kolumn w polowie, aby rysunek

bardziej przypominat siatke.

Powiniene$ uzyskaé na swojej kartce prostokat przypominajacy siatke
reguly tréjpodziatu ukazang w koncowym schemacie na rysunku 1.7.
Powtérz powyzsze kroki i narysuj kilka takich siatek, aby wyprébowac

r6zne warianty ukladu strony.

Majgc gotowe te proste siatki, mozemy rozpoczaé¢ ukladanie
naszych elementéw. Duzy gtéwny prostokat reprezentuje kontener,

o ktérym moéwiliSmy w podrozdziale zatytulowanym ,,Model strony
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internetowe;j”. Podczas korzystania z tej metody projektowania uktadu lubie najpierw
zamieszcza¢ najwiekszy blok. Zazwyczaj przedstawia on tres¢. Na swojej pierwszej siatce
wstawiam blok tresci, zajmujac dwie trzecie siatki z prawej dolnej strony. Nastepnie
wstawiam blok nawigacyjny w srodkowej czesci kolumny z lewej strony. Czes¢ tekstowsq
identyfikacji wizualnej umieszczam nad lewq strong tresci, a jej cze$¢ graficzna nad
menu. Na koniec wciskam blok z prawami autorskimi ponizej tresci, w prawa kolumne
siatki. Rezultat takiej kompozycji zostal ukazany na rysunku 1.8 jako pierwszy z czterech

mozliwych ukladéw strony (gérny schemat po lewej stronie).

home

about
services
contact

| |
SMITH’S

SERVICES

Rysunek 1.8: Cztery uktady stron postugujace sig regutg trojpodziatu
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Kiedy bedziesz eksperymentowa¢ z réznymi ustawieniami, uzyj linii tworzacych trzy
gtéwne kolumny jako prowadnic dla blokéw identyfikacji wizualnej, nawigaciji, tresci

i stopki. Kuszacy jest pomyst, aby utozy¢ wszystkie elementy wedlug jednej linii, ale
postaraj sie nie dopusci¢ do tego — nie jest to wizualnie interesujgce rozwigzanie. Zamiast
tego rozwaz mozliwo$¢ przesuniecia czesci bloku poza te linie, tak jak to zrobilem

z blokiem identyfikacji w przyktadach z rysunku 1.8.

Osoby nie bedace projektantami, a pracujgce nad uktadami stron, przejawiajg kolejng
tendencje do wyréwnywania wszystkiego do rodka strony. System siatek powstrzymuje
nas od tego, cho¢ nie bez powodu mamy sklonnos¢ do umieszczania wszystkiego na

srodku. Tym powodem jest dazenie do rownowagi.

Rownowaga

W znaczeniu przeno$nym pojecie rOwnowagi graficznej jest podobne do réwnowagi
fizycznej, ktéra obrazuje hustawka. Tak jak obiekty fizyczne maja swoja wage, tak samo jest
z elementami uktadu strony. Jezeli elementy z obu stron kompozycji majg te samg ,, wage”,
wowczas rownowazg sie¢ wzajemnie. Wyr6zniamy dwa podstawowe rodzaje wizualnej

réwnowagi: symetryczng i asymetryczna.

Rysunek 1.9: Réwnowaga symetryczna - Kontemplacja Davida Lanhama®

6  http://dlanham.com/
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Rownowaga symetryczna

Rownowaga symetryczna (czy tez r6wnowaga formalna) pojawia sie, gdy elementy
kompozycji sa jednakowe po obu stronach osi. Cyfrowy obraz Davida Lanhama
Kontemplacja, pokazany na rysunku 1.9, jest §wietnym przykladem tej zasady. Zauwazmy,
jak na tym obrazie posta¢ meska i kobieca sq niemalze takie same pod wzgledem postawy

i proporcji. Nawet zacieniowane powierzchnie w tle sg swoimi lustrzanymi odbiciami.

Chociaz ten typ symetrii, zwany horyzontalna symetria, moze nie by¢ przydatny

dla wszystkich klientéw i projektéw, moze by¢ on zastosowany w uktadach stron
internetowych poprzez umieszczenie zawartosci na §rodku lub zréwnowazenie jej

w kolumnach. Witryna Grow Collective” jest przyktadem takiej wlasnie symetrii.
Zauwazmy, ze na stronie przedstawionej na rysunku 1.10 przestrzen zawartosci przechodzi
od pojedynczej kolumny na samej gérze strony, poprzez dwie kolumny, az do trzech
kolumn na samym dole okna. Jednak wciaz uklad strony zachowuje swojq symetryczna
rownowage. Wigkszo$¢ tresci pozostalej czesci tej witryny jest réwniez podzielona na

symetryczne kolumny.
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Rysunek 1.10: Strona internetowa Grow Collective

7 http://grow.com/
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Dwa pozostale rodzaje symetrycznej rownowagi sq mniej popularne w projektach stron
internetowych ze wzgledu na charakter witryn WWW. Wystepuja one jednak czesto
w projektach drukarskich oraz projektach logo. Sa to:

B Symetria wieloosiowa, ktéra zachodzi, gdy kompozycja jest zréwnowazona wedtug
wiecej niz jednej osi,
B Symetria radialna, ktéra wystepuje, gdy elementy kompozycji sa jednakowo

rozstawione od jej centralnego punktu

Rownowaga asymetryczna

Rownowaga asymetryczna (czy tez rownowaga nieformalna) jest nieco bardziej
iicouty abstrakcyjna i ogélnie bardziej wizualnie
interesujaca niz r6wnowaga symetryczna.
Asymetryczna réwnowaga zamiast umieszczania
lustrzanych obrazéw po obu stronach kompozycji
dotyczy obiektéw o r6zniacym sig rozmiarze,
ksztalcie, odcieniu czy umiejscowieniu. Obiekty
te sg tak ustawione, aby pomimo swych réznic
rownowazyly sie na stronie. Jesli masz duzy obiekt
po jednej stronie projektu i zestawisz go z kilkoma
mniejszymi elementami po drugiej stronie,
woéwczas cala kompozycja nadal bedzie robila

wrazenie zrOwnowazonej.

Plakat koncertowy wykonany przez mojego
przyjaciela Jeremy’ego Darty’ego, pokazany na

rysunku 1.11, jest dobrym przykladem ré6wnowagi

asymetrycznej. Wizualna waga duzego r6zowego
Rysunek 1.11: Asymetryczna rownowaga zaprojektowana flaminga z lewej strony jest rtbwnowazona poprzez
przez Jeremy'ego Darty'ego L L. .
polaczona wage mniejszych flamingéw i mate bloki
tekstu po prawej stronie kompozycji. Zauwazmy
sposdb, w jaki Jeremy wykorzystat regule
tréjpodziatu. Niebieska chmurka z napisem ,,Pop
Sucks” zajmuje jedna trzecig pionowej powierzchni

i dwie trzecie poziomej powierzchni.

Przyjrzyj sie zdjeciu trzech kamieni na rysunku

1.12. Moze nie jest to szczegblnie fascynujace

zdjecie, ale jesli chodzi o r6wnowage, to po

Rysunek 1.12: Asymetryczna kompozycja kamieni, ktéra )€ ) 8¢ p
tworzy réwnowage prostu wstrzasa! Gdybys$ zastonil kartka papieru
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ktorykolwiek z trzech kamieni, cala fotografia wydataby si¢ wytracona z réwnowagi
i niedokonczona. W taki sposéb wtasciwie dziala zasada réwnowagi. To tak, jakby cala
kompozycja byta rama obrazu powieszong na $cianie na jednym gwozdziu. Nie potrzeba

wcale duzego ciezaru z jednej czy drugiej strony, aby zakl6ci¢ réwnowage calego obrazu.

Réwnowaga asymetryczna, w przeciwienstwie do réwnowagi symetrycznej, jest bardzo
uniwersalna i jako taka jest znacznie czeSciej wykorzystywana w Internecie. Mozesz
zauwazy¢, ze w wiekszosci dwukolumnowych uktadéw stron internetowych wieksza
kolumna jest czesto bardzo jasnego koloru, co jest taktyka tworzaca dobry kontrast dla
tekstu i zasadniczej tredci. Drobna kolumna nawigacyjna jest zwykle ciemniejsza, ma jakis
rodzaj obramowania lub jest tak sporzadzona, aby — wyrdzniajac sie w jakis$ inny spos6b
— zapewniala réwnowage kompozycji. Strona Johna Hicksa, Hicksdesign?®, ktdra zostata
ukazana na rysunku 1.13, jest doskonalym przykladem asymetrycznej rownowagi. Cigzka
brazowa kolumna boczna, zawierajaca logo i gléwne elementy nawigacyjne strony, jest
osadzona po prawej stronie kompozycji, nawet gdy zawarto$¢ strony jest przewijana. Ten
ciagle obecny element budzi zainteresowanie i wprowadza réwnowage wobec pozostalej

czedci strony.

hicksderign: design Tor pring and new media  0°

hickrderign is o small crective studio
bosed in Oxfordshire, UH. We create
web sites and user interfoces bullt with
web standords, os well as designing for
print (we Uke branding in particular),

@ our clientr

The Fargrvasans Prase | Westare 1] Tha Farnnr Comgany | ¢ Magils
Fingsalution (7 Al |/ Dgsbs Destid UL 1) Ajise UK 1] Hird et Tudatba FH Comedmssd vy wCared
Fubilislong -

Wk with e l'mop

avilabia Ton rem praj
Fariiiy 2007, Tha alben i
chanrd an Fridays

Rysunek 1.13: Hicksdesign - przyktad rownowagi asymetrycznej

8  http://www.hicksdesign.co.uk/
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Wiele zasad znalazlo zastosowanie w projekcie strony Johna Hicksa — ten projekt nie bazuje
jedynie na asymetrycznej r6wnowadze. Witryna charakteryzuje si¢ wielka harmonis,
uzyskana dzieki powtarzajacym sie kolorowym znacznikom, nagtéwkom o podobnych
kolorach i konsekwentnie stosowanemu krojowi pisma. Ta harmonia czg$ciowo wynika

z faktu, ze witryna ta stosuje sig¢ do regul jednosci.

Jednose

Teoria projektowania okresla jedno$é jako sposéb, w jaki rézne elementy kompozycji

wchodzg wzajemnie ze soba w relacje. Jednolity uklad projektu to taki, ktéry funkcjonuje
raczej jako calo$¢ anizeli osobne fragmenty. WeZzmy na przyklad malpki z rysunku 1.14.
Dzieki swoim podobnym kolorom i ksztaltom moga by¢ tatwo rozpoznane jako tworzace

grupe, a nie po prostu cztery oddzielne malpki.

Chociaz nie jest to juz dzi$ takim problemem, to
jednos¢ jest jednym z wielu powodéw, dla ktérych
projektanci stron WWW zawsze pogardzali ramkami
HTML-a (ang. frames). Wazne jest, aby jednos¢ istniata
nie tylko wewnatrz kazdego komponentu strony
internetowej, ale na calej stronie — sama strona musi

funkcjonowac jako catosé. Mozemy wykorzystaé

dwie techniki, aby uzyska¢ efekt jednosci ukladu

strony (poza unikaniem ramek), mianowicie bliskos¢

Rysunek 1.14: Matpki jako przyktad zasady jednosci

i powtarzanie.

Bliskos¢

Bliskos¢ jest oczywistym, ale nader czesto niedostrzeganym sposobem na sprawienie,

aby grupa obiektéw stanowila jedna calo$¢. Umieszczenie obiektéw blisko siebie

w uktadzie strony tworzy punkt centralny, ktéry przyciaga oko. Spdjrzmy na cyfrowy obraz
przedstawiony na rysunku 1.15. Mimo ze jest on utworzony z pozornie przypadkowego
zestawienia pociagnie¢ pedzlem, to pie¢ pociagniec, ktére jest najblizej siebie, wyglada

jakby tworzyly jedna catosc.
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Rysunek 1.15: Tworzenie grupy za pomocg techniki bliskosci

W Internecie stosujemy w praktyce zasade bliskosci, kiedy zaczynamy ustawia¢ marginesy
i wypelnienia dla danych elementéw. Przykladowo, kiedy definiuje zasady styléw CSS

dla wigkszosci witryn, zazwyczaj zmieniam domy$lny margines, ktéry istnieje pomiedzy
popularnymi elementami HTML-a, takimi jak nagtéwki (h1, h2, h3...), akapity (p), bloki
tekstu (blockquotes), a nawet obrazki (img). Zmieniajgc te wartoéci, moge sprawié, ze wiecej

lub mniej miejsca pojawi sig pomiedzy elementami, tworzac dzieki temu grupy.

Jesli przyjrzymy sie dwém kolumnom tekstu na rysunku 1.16, zauwazymy, ze sa one
bardzo podobne. Jedyna réznica dotyczy umieszczenia nagléwkow. W kolumnie po lewej
stronie stowo ,,Unkgnome” znajduje sie w jednakowej odleglosci od gérnego i dolnego
akapitu. W wyniku tego nagléwek wyglada raczej jak separator niz nagléwek nastepnego
bloku tekstu. W drugiej kolumnie nagtéwek ,,Gnomenclature” jest usytuowany blizej
nastepujacego po nim akapitu. Zgodnie z zasadami bliskosci ten nagléwek przynalezy do
tego bloku tekstu.
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sequal, val ifum dalore su feugesl nulla facilisis ol vero eros

sl accumsan ot misho odio digriesim qul blandt prassant |up-
tatum zzril dedenit augue duls dolane bo feugait nulta.Ea
Gommioda

Lt wisi @nim ad minim veniam, quis frud
mﬁwmmm
nisd ut aliquip ex ea commaodo

Diss nutam val mmmmhm‘m

quar, vel lum dalore eu feugiat nulla facili-
si8 ol veno sos el sccumsan et iusio odio

Rysunek 1.16: Bliskos¢ nagtowkow i tresci
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Powtarzanie

Stado gesi, lawica ryb, wataha wilkéw. Za kazdym razem, kiedy zbieramy razem podobne
elementy, tworza one grupe. W podobny sposéb powtarzanie koloréw, ksztattow, tekstury
lub podobnych obiektéw pomaga scali¢ projekt strony, tak aby tworzylt zwartg catos¢.
Przyktad na rysunku 1.17 ilustruje zjawisko powtarzania. Chociaz w poblizu znajduja sie
podobne pociagniecia pedzlem, to dziewie¢ czerwonych pociagnie¢ z lewej strony stanowi
jednolita grupe, poniewaz powtarzajg one ksztalt, kolor i teksture. Pociagniecia pedzlem

z prawej strony tej grupy nie powtarzaja zadnego wzorca, wigc wydaja si¢ izolowane,

mimo ze obok znajdujg si¢ inne ksztatty.

§88 "

Rysunek 1.17: Tworzenie grupy za pomocg powtarzania

Czy to dostrzegasz, czy nie, powtarzanie jest czgsto stosowane w projektach stron
internetowych do polaczenia elementéw kompozycji. Dobrym tego praktycznym
przyktadem wsrdod niezmodyfikowanych elementéw HTML-a jest wypunktowana lista.
Znacznik wypunktowania poprzedzajacy kazdy element listy jest graficzng wskazowka,
ze wypunktowane skladniki tworza calo$¢. Powtarzane desenie i tekstury moga

rowniez pom6c w scaleniu projektu. Spéjrzmy na zrzut ekranu witryny Left Justified®,
prywatnej strony australijskiego projektanta Andrew Krespanisa. Ta kompozycja zawiera
przyciagajace wzrok elementy, ale powtoérzenia tekstury czerwonego drewna w nagléwku,

menu i ramkach strony doslownie trzymajg kompozycje razem.

9  http://leftjustified.net/
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Rysunek 1.18: Strona domowa Left Justified

Wyroznienie

Scisle zwiazane z zasada jednosci jest pojecie wyréznienia czy dominacji. Wyréznienie
zamiast skupiac¢ sie na dopasowywaniu réznych elementéw projektu do siebie polega na
sprawianiu, aby konkretny obiekt przykut uwage ogladajacego. Projektujac uktad strony
internetowej, czgsto bedziesz natrafial na element zawartosci lub sam uklad strony, ktory
bedziesz chcial wyr6zni¢. Moze to bedzie przycisk, ktéry bedziesz chcial, aby uzytkownicy
nacisneli, lub komunikat o bledzie, ktéry bedziesz chcial, aby przeczytali. Jednym ze
sposobdw osiagniecia takiego wyrdznienia jest uczynienie danego elementu punktem
skupiajacym. Punktem skupiajacym jest cokolwiek na stronie, co przyciaga wzrok osoby
ogladajacej, a nie jest po prostu czescia strony jako calosci ani nie wtapia sie w otoczenie.
Podobnie jak w przypadku zasady jednosci, istnieje kilka sprawdzonych i niezawodnych

metod tworzenia punktu skupiajacego.

Umiejscowienie
Srodek kompozycji jest punktem, na ktéry uzytkownicy patrza w pierwszej kolejnosci,
i zawsze jest najlepszym miejscem do uzyskania wyréznienia (chociaz praktyczne

ograniczenia projektowania stron WWW nieczesto na to pozwalajg). Im dalej okreslony
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element znajduje si¢ od $rodka, tym mniej prawdopodobne, Ze zostanie pierwszy

zauwazony — przykladem tego jest rysunek 1.19.

C

Rysunek 1.19: Tworzenie wyrdznienia - ciagto$¢ i umiejscowienie

> @

Ciagtosc¢

Zasada kryjaca sie za pojeciem ciaglosci polega na tym, ze kiedy nasze oczy zaczynajq
poruszac¢ sie w jednym kierunku, wykazujg tendencje do poruszania sie¢ dalej ta sama
drogg az do momentu, gdy natrafig na bardziej dominujaca ceche. Rysunek 1.19 prezentuje
ten efekt. Pomimo tego, ze dolna plama jest wieksza i poczatkowo raczej wilasnie ona
zatrzymuje uwage naszego oka, nasz umysl nic nie moze na to poradzi¢ i wola: ,Hej, luknij

tam, strzatka!” Wkrotce odkryjesz, ze wpatrujesz sie w mniejszy obiekt.

Continuance is also one of the most common methods that web designers use to unify

a layout. By default, the left edge of headings, copy, and images placed on a web page form
a vertical line down the left side of a page before any styling is applied. A simple way to
expand on this concept is to use the rule of thirds to line up other page elements along the

lines of your grid.

lzolacja
Podczas gdy blisko$¢ pozwala nam otrzymac jednosé projektu,
tak izolacja sprzyja wyr6znieniu. Obiekt, ktéry wyodrebnia

sie ze swojego otoczenia, bedzie domagat sie¢ zwrdcenia na

niego uwagi. Odizolowana malpka z rysunku 1.20, chociaz
jest smutna, ze zostala odlaczona od swych kumpli z jednej )

Rysunek 1.20: Izolacja - smutna
z poprzednich stron, odréznia sie jako punkt skupiajacy uwage matpka

na stronie.

Kontrast

Kontrast okresla sig jako zestawienie odmiennych elementéw graficznych i jest on
najczesciej stosowanym sposobem uzyskiwania wyréznienia w ukladzie strony. Zasada jest
prosta: im wigksza réznica pomiedzy graficznym obiektem i jego otoczeniem, tym bardziej
bedzie sig¢ on wyréznial. Kontrast mozemy stworzy¢ za pomoca réznicy koloréw (co
zostanie oméwione bardziej szczegélowo w rozdziale drugim), a takze rozmiaru i ksztattu.

Przyjrzyjmy sie rysunkowi 1.21.
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Rysunek 1.21: Woot - stosowanie koloru pomaranczowego dla kontrastu

Ta strona to Woot!® — witryna handlu elektronicznego, ktéra kazdego dnia sprzedaje inne
przedmioty (codziennie inny jeden asortyment). Kiedy patrzysz na ten uklad strony,

co najpierw zwraca Twoja uwage? Zgaduje, ze jest to prawdopodobnie produkt, ktéry
sprzedaja. Produkty na Woot zmieniajg si¢ jednak codziennie, wigc co przyciaga Twoje
oko poza nimi? W moim przypadku jest to przycisk ,,I want one!” Chociaz te same kolory
sg wykorzystywane w innych miejscach projektu, to nie dotyczy to owalnego ksztattu.
Przycisk ten, zestawiony z bialym pustym miejscem, wykorzystuje do wyréznienia sie
zaré6wno kontrast, jak i izolacjg,. Wlasciciele strony Woot naprawde chca, aby$ kliknal ten

przycisk.

Proporcja

Jednym z interesujacych sposob6w uzyskania wyréznienia w kompozycji jest zastosowanie
regul proporcji. Proporcja jest zasadg projektowania dotyczaca réznic skali obiektow. Jesli
umieScimy obiekt w otoczeniu o wigkszej badz mniejszej skali niz sam obiekt, wéwczas
bedzie on wydawat sie wigkszy lub mniejszy, niz wyglada w rzeczywistosci. Ta réznica

w proporcji przyciaga uwage ogladajacych do danego obiektu, ktéry w takim kontekscie

wydaje sie by¢ nie na miejscu.

Na rysunku 1.22 umie$cilem swoja maltpke na linii dachéw Manhattanu, aby dowies¢
swoich racji. Dzieki duzemu kontrastowi koloréw oraz r6znicy w proporcjach Twéj umyst
natychmiast zauwaza: ,,Hej, co$ tu jest nie tak”, i w wyniku tego wpatrujesz sie w malpke,

zanim zmusisz si¢ do spojrzenia gdzie indziej.

10 http://www.woot.com/
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Rysunek 1.22: Proporcja - matpka na Manhattanie

Ta zasada sprawdza sig¢ réwniez w przypadku miniaturyzacji. Jesli spojrzysz na moja
prywatna strone internetows, Jasongraphix'! (pokazang na rysunku 1.23), prawdopodobnie
jedng z pierwszych rzeczy, ktére zauwazysz, bedzie moja miniatura opierajaca sie

o wytwor mojej dziatalnosci artystycznej tuz ponizej logo. Tak jak przycisk ,I want one!”
ze strony Woot, ten drobny go$¢ wyrdznia sie ze wzgledu na kontrast i izolacje, ale ro6wniez
z powodu przyciagajacego wzrok zastosowania proporcji.
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Rysunek 1.23: Jasongraphix - moja prywatna strona ukazujaca miniaturowego mnie!

Kilka standardowych znacznikéw HTML-a i wlasciwosci CSS zostalo zaprojektowanych,
aby wykorzysta¢ wymienione wyzej zasady do uzyskania efektu wyrdznienia na stronie

internetowej nawet bez ich indywidualnego dostosowywania. W odniesieniu do izolacji

11 http://www.jasongraphix.com/
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tresci wezmy pod uwage element blockquote. Powoduje on wcigcie z lewej i prawej

strony jakiegokolwiek tekstu w nim umieszczonego, celowo przerywajac ciaglos¢ linii
zawarto$ci strony i skupiajac uwage na sobie. W odniesieniu do umiejscowienia rozwazmy
wlasciwos¢ position w CSS. Pozycjonowanie bezwzgledne (ang. absolute positioning)
obiektu za pomocg CSS wydziela dany element z ciggu bloku nadrzednego, tak ze mozesz
wyznaczy¢ mu strategiczne miejsce przykuwajace uwage. I kiedy myslisz o kontrascie,
pomysl o znaczniku blink. Tylko zartowatem! Nigdy nie my$l o znaczniku blink. Tak,
tworzy on kontrast... wciaz i wciaz, i wciaz. Lepiej go nie uzywac. I niech nie przychodzi
Ci do glowy takze stosowanie znacznika marquee. W projektowaniu chodzi w takim samym

stopniu o to, co dodajemy, jak i o to, co opuszczamy.

Przyjrzymy sie teraz kilku sprawdzonym przykladom projektéow, na ktérych mozesz

pracowac.

Popularne uktady stron

Wiekszo$¢ z tego, o czym do tej pory mowilismy, jest teoria projektowania. Teoria jest
pozyteczna, ale moze nas doprowadzi¢ jedynie do tego miejsca, do ktérego dotarlismy,
na drodze ku zrozumieniu, dlaczego w projektowaniu stron WWW niektére pomysty
sie sprawdzaja, a inne nie. Moim zdaniem, przyktady i ¢wiczenia sg o wiele cenniejsze.
Wiekszosé programéw nauczania na studiach graficznych jest bogata w historie sztuki.
Te zajecia dostarczaja §wietnych podstaw do zrozumienia grafiki z perspektywy sztuki,
ale niewiele pomagaja w przygotowaniu do konkretnych wyzwan, na jakie sie mozna

natkng¢ przy projektowaniu na potrzeby Internetu.

Pablo Picasso powiedzial kiedys: ,,Zawsze robig to, czego nie potrafi¢ zrobi¢, aby nauczy¢
sig, jak to zrobi¢”. Chociaz lubie stosowac¢ sie do tej reguly, kiedy projektuje nowsq strone
internetowa, to jednak wazne jest, aby w pierwszej kolejnosci dowiedzie¢ sie, co potrafisz
zrobi¢. Kiedy przegladasz witryny w Internecie, mozesz zauwazy¢, ze liczba mozliwych
ukladéw stron jest naprawde nieskoniczona. Ale, jak powiedzialem wczesniej, tylko
niektére z nich sg sensownymi projektami. Dlatego tez widzimy, ze pewne konfiguracje

elementéw identyfikacji, nawigacji i tresci wciaz sie powtarzaja.

W tym podrozdziale oméwimy najbardziej popularne uklady stron oraz zbadamy niektére

z ich zalet 1 wad.
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Lewostronna kolumna nawigacji

Bez wzgledu na to, czy méwimy o projektach uktadéw o plynnej czy stalej szerokosci,
lewostronna kolumna nawigacji jest de facto standardem. Witryna ThinkGeek'?, ukazana
na rysunku 1.24, jest klasycznym przykladem takiej konfiguracji. Wiele stron, ktére
dostosowuje si¢ do tego szablonu, niekoniecznie wykorzystuje lewa kolumne jako gtéwny
blok nawigacyjny — niekiedy mozemy spotka¢ elementy nawigacyjne wzdluz gérnej czesci
strony — jednak nadal witryny te dziela uklad strony ponizej nagléwka na wezsza lewsa
kolumne (zajmujaca jedna trzecia szerokosci lub mniej) oraz szersza kolumne z prawej
strony. Takie jest status quo, podobnie jak w przypadku ulubionej maskotki, z ktora
dziecko sig nie rozstaje, lub tej wygodnej koszuli z dziurami pod pachami, ktéra nosisz
raz w tygodniu, cho¢ doprowadza to Twoja zone (lub Twojego meza) do szalu. Z tych
wzgledéw uklad witryny internetowej zawierajacy kolumne nawigacji po lewej stronie jest

bezpiecznym rozwiazaniem dla kazdego projektu.

R e L ]

Rysunek 1.24: Lewostronna kolumna nawigacji na stronie ThinkGeek

Minusem witryn o lewostronnej kolumnie nawigacji jest to, ze moze brakowac¢ im
innowacyjnosci. Byly tworzone juz tyle razy i na tyle sposobéw, ze zazwyczaj wygladaja
tak samo. Nie oznacza to jednak, ze nie powiniene$ stosowa¢ takiej kompozycji projektu.
Sadze, ze jakie$ 75% stron, ktére zaprojektowalem, oparte bylo na modelu lewostronne;j

nawigacji. Kiedy tylko moge, staram si¢ jednak robi¢ inaczej.

A skoro juz jesteSmy przy wprowadzaniu odmiany, to co powiedzielibysmy na
przeniesienie tej lewej kolumny na druga strone gtéwnej tresci? Uzyskamy wowczas uklad

strony o prawostronnej nawigacji.

12 http://www.thinkgeek.com/
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Prawostronna kolumna nawigacji

Chociaz trudno jest natrafi¢ na strony, takie jak Audi®® (zob. rysunek 1.25), ktére
umieszczaja gléwny swoj blok nawigacyjny po prawej stronie, to catkiem tatwo znalezé
witryny wykorzystujace prawostronng kolumne do zamieszczenia podrzednych elementéw
nawigacyjnych, reklam czy tekstéw pobocznych. Poniewaz w naszej kulturze zachodniej
oczy czytaja od lewej strony do prawej, takie rozwiazanie sprawia, ze gléwna zawartos¢

strony bedzie dostrzezona przez uzytkownikéw w pierwszej kolejnosci.

Rysunek 1.25: Prawostronna kolumna nawigacji na stronie Audi

Nie jestem pewien, dlaczego nie ma wigcej stron wykorzystujacych prawa kolumne.
Opracowania, ktére znam, oscyluja miedzy dwoma biegunami w ocenie uzytecznosci

i praktycznosci prawostronnego menu. W kazdym razie z mojego do§wiadczenia
wynika, ze kursor mojej myszki ma tendencje do przesuwania si¢ po prawej stronie okna

przegladarki — tak, abym byt blizej paska przewijania.

Ostatecznie jest to indywidualna decyzja uzalezniona tak naprawde od potrzeb klientow
i tego, w jaki sposéb chca oni, aby postrzegana byla ich obecno$¢ w Internecie. Nawigacja
lewostronna jest dobrze znana i bardziej standardowa, ale nie zawsze jest to priorytetem
w projektowaniu nowej strony. Jedno jest jednak pewne: jesli chcesz, aby Twéj projekt
odréznial sig¢ od przecietnej strony, ale jednoczednie chcesz, aby uzytkownicy mogli

odnalez¢ elementy nawigacyjne, powiniene$ wyprébowa¢ uktad strony z prawa kolumna.

Trojkolumnowa nawigacja

Typowy uklad tréjkolumnowy ma szeroka kolumne srodkowq w sasiedztwie dwéch
mniejszych kolumn nawigacyjnych. Strona internetowa Apple Store', przedstawiona
na rysunku 1.26, jest przyktadem tego powszechnego wzorca ukladu stron WWW.

Chociaz trzy kolumny moga by¢ konieczne na stronach posiadajacych mase elementéw

13  http://www.audi.com
14 http://store.apple.com/
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nawigacyjnych, krotkich fragmentéw tresci lub reklam, wazne jest, aby pamietac,

ze Swiatlo (czyli puste miejsce) ma podstawowe znaczenie, jesli chcemy, by nasza strona
nie wydata sie przeladowana czy zagracona. Na szcze$cie witryna Apple Store ma

trzy kolumny tylko na stronie gléwnej, a sSrodkowa kolumna wykorzystuje §wiatlo do

pobudzania ruchu oczu.
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Rysunek 1.26: Tréjkolumnowa nawigacja na stronie Apple Store

Szukanie inspiracji

Tylko dlatego, ze lewo-, prawo- badz tr6jkolumnowe uklady stron sg chlebem powszednim
wigkszosci projektéw witryn, nie wynika stad wcale, ze musimy ograniczac sie jedynie do
nich. Nadmiar — tak jest, nadmiar — stron stanowiacych galerie projektéw zostal utworzony,
aby ukaza¢ nowe i innowacyjne pomysty, ktére moga poméc nam wyzwoli¢ sie od

mys$lenia schematami, np. (aby wymieni¢ tylko kilka z nich):

B CSS Zen Garden: http://www.csszengarden.com/
Strona ta jest oryginalng galerig nowatorskich pomystéw dla CSS. Nawet jesli nie
zamierzasz uzywac szablonéw projektowych CSS Zen Garden, jest ona niezwyklym
zrédlem inspiracji.

B CSS Beauty: http://www.cssbeauty.com/
CSS Beauty jest zar6wno galerig dobrze zaprojektowanych stron internetowych CSS,
jak i portalem spotecznoéci CSS.

B Stylegala Gallery: http://www.stylegala.com/archive/
Stylegala jest znakomitym zrédiem informacji o projektowaniu i standardach WWW,
a galeria prezentuje jedynie najlepsze z najlepszych nowych projektéw CSS.

B CSS Vault: http://cssvault.com/
Archiwum galerii CSS Vault siega do listopada 2003 roku, wiec jest nie tylko
doskonatym zrédlem inspiraciji, ale takze historyczng skarbnica swietnych projektow
CSS
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B Design Interact Site of the Week: http://www.designinteract.com/sow/
Na dokladke oto jedna galeria, ktéra nie koncentruje sie na projektach opartych na
arkuszach CSS. Design Interact jest skupiajacym si¢ na multimediach i technologii
odtamem Communication Arts, popularnego czasopisma branzowego poSwieconego
komunikacji wizualnej i grafice. Design Interact poczawszy od stycznia 1998 roku

co tydzien wyrdznia (i archiwizuje) kolejna nowa i wyjatkowa strone internetowa.

Teczka archiwalna

Wiem, co mys$lisz: ,Swietnie, mam zatrzesienie galerii do przejrzenia, ale co z tego?” Jedna
z najpozyteczniejszych rad, jakich udzielit mi méj pierwszy profesor grafiki, jest tworzenie
teczki archiwalnej za kazdym razem, kiedy pracuje nad duzym projektem. Pomyst jest
bardzo prosty: jesli przygotowujesz ilustracje czy projekt reklamowy zwigzany z pociagami,
wycinasz i drukujesz wszystko, co udaje Ci si¢ znalez¢, a co moze by¢ dla Ciebie inspiracja,
i przechowujesz to razem w teczce. Pomaga Ci to przy biezacym projekcie, a jesli
kiedykolwiek bedziesz robil kolejny projekt majacy co$ wspélnego z pociagami, bedziesz

mie¢ pod reka gotowa skarbnice pomystow.

Pomyst z teczka archiwalng jako§ wypad?

i ?
LCRIEA 1t et O R IR mi z pamieci do czasu, kiedy kilka lat

Jesli pracujesz na komputerze, ktory nie ma temu pracowalem nad pewnym ukladem
oprogramowania do edycji grafiki, pamigtaj, ze niektore
inne popularne programy, takie jak Microsoft Word,
takze pozwalajg na wklejanie obrazu ze schowka do

dokumentow.

strony internetowej. Zdatem sobie sprawe,

ze szukalem ukladu strony podobnego do

tego, ktory chcialem wykonaé — a szczeg6lnie
chcialem zobaczy¢, jak inni projektanci
poradzili sobie z tekstura tla dla takiego
projektu. Woéwczas postanowilem zalozy¢ swoéj cyfrowy folder archiwalny. Zaczatem robié¢
zrzuty ekranu dla stron, ktére widzialem w niektérych galeriach wymienionych powyzej,
i porzadkowalem je w folderach o takich nazwach, jak lewa_naw, prawa_naw, 3kolumny
czy osobliwosci. Taki zbiér projektéw stron WWW, do ktérego moge zajrze¢ w kazdym
momencie, okazal sie przydatng skarbnica w niezliczonych sytuacjach, gdy szukatem

inspiracji.
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WSKAZOWKA Zrob zrzut ekranu do swojego wtasnego folderu archiwalnego

Nowe trendy

Jesli czujesz sie tak przytloczony przez powyzsze zasoby, ze nawet nie mozesz mysleé¢

o zalozeniu katalogu archiwalnego w celu poszukiwania inspiracji, po prostu poswie¢
kilka minut na przejrzenie tych witryn. Pomijajac kolory i tekstury, patrz na bloki, ktére
tworzg uklad strony, i staraj sie rozpoznac najczestsze pomysly i trendy w projektowaniu.
Tak postepujac, zaczalem dostrzega¢ pewne tendencje, ktére wydaja sie ujawniac

w uktadach stron internetowych.

Rozszerzona nawigacja w stopce

Jesli przewiniesz do konca wiele z niedawno na nowo zaprojektowanych stron,
prawdopodobnie spostrzezesz interesujaca nowa mode. Mnéstwo stron zamiast

uzywac stopki do gléwnych odsytaczy i informacji o prawach autorskich rozszerza

te zaniedbywang ,,nieruchomos$¢” strony, aby zawierala informacje kontaktowe,
rozbudowana nawigacje strony i dodatkowe tresci, takie jak blogroll (zestaw linkow

do innych blogéw), linkroll (zbi6ér odsytaczy do innych stron), tzw. Flickr badges
(miniaturowe zdjecia dodawane do stron WWW), itd. Chociaz zamieszczenie gtéwnych
elementéw nawigacyjnych na dole strony nie jest najszczesliwszym pomystem, to pomyst
dotaczenia w tym miejscu ,,dodatkowej” nawigacji i tre$ci przyjat sie ostatnio. Pokazana
na rysunku 1.27 strona JeffCroft.com? jest tylko jedna z wielu witryn stosujacych

to rozwigzanie.

Zobacz réwniez:
B City Church, at http://www.thecity.org/
B Powazek, at http://www.powazek.com/

B Fresh Branding, at http://www.freshbranding.co.uk/

15 http://jeffcroft.com/
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Rysunek 1.27: Zamieszczanie dodatkowej tresci w stopce na stronie JeffCroft.com

Trzy kolumny z gtowng trescig w pierwszej z nich

Wiekszosé nowatorskich tréjkolumnowych projektéw stron, ktdra ostatnio powstala,
umieszcza na pierwszym miejscu tre$¢. Przez pierwsze miejsce rozumiem umiejscowienie
tredci po skrajnej lewej stronie. Jak mozesz zobaczy¢ na rysunku 1.28, to podejscie

zapewnia bardzo nowoczesny i profesjonalny wyglad strony Vivabit.'®

Chociaz w rzeczywistosci nie jest to nowy pomyst, to ostatnio nabiera on rozpedu

w projektach stron zaréwno o plynnej, jak i stalej szerokosci. Wigkszos¢ uktadéw
tréjkolumnowych przechodzi poza strong gtéwng w konstrukcje dwukolumnowe. Dzieki
ulokowaniu tresci po lewej stronie przejécie od trzech kolumn do dwéch jest bardziej
naturalne, poniewaz kolumna z gtéwng trescia moze zwyczajnie sig poszerzy¢, zamiast
catkowicie przemieszcza¢ sie. Na przyklad, kiedy odwiedzamy ktérakolwiek z pozostalych
stron witryny Vivabit, szeroko$¢ obszaru z trescig wydaje sie po prostu powigksza¢ w gore

i w prawg strone w stosunku do strony gléwne;.

Zobacz réwniez:
B Veerle’s Blog, at http://veerle.duoh.com/
B Django, at http://www.djangoproject.com/

16 http://www.vivabit.com/
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Rysunek 1.28: Umiejscowienie tresci na pierwszym miejscu na stronie Vivabit.com

Zmiana rozmiaru:
stata szerokosc kontra ptynna szerokos¢

Kiedy rysowalid$my ol6wkiem na kartce papieru bloki ukladu strony, wyjasniatem,

ze pierwszym elementem strony, o ktérym musimy pomysle¢, jest blok nadrzedny,

oraz mowilem, czy powinien on rozszerzac sig, aby zapeni¢ strone. Ta decyzja jest jedna

z tych, ktore nekaja projektantow stron WWW od setek, jesli nie tysiecy lat — poczawszy
od dni, kiedy uzywalidémy tabel i plikoéw spacer.gif, aby ulozy¢ zawartos¢ strony.

No dobra, moze to nie bylo tysiace lat temu, ale badZ co badz jest to dlugoletnia dyskusja.
W rzeczywisto$ci, debata na temat wyzszosci stalej czy ptynnej szerokosci wywolata

spore poruszenie w grudniu 2003 roku, kiedy dwaj bardzo wplywowi projektanci

— Douglas Bowman ze Stopdesign'” oraz Dan Cederholm z SimpleBits!® — jednocze$nie
przerzucili sig¢ z ptynnych na stale szerokosci ukladéw stron. Wywotalo to natychmiastowa
i nieuzasadniona panike posréd spolecznosci zwigzanej z projektowaniem i standardami
WWW, ktérej czlonkowie obawiali sig, ze to posuniecie oznacza $mier¢ ptynnych uktadéw

stron.

17 http://stopdesign.com/
18 http://simplebits.com/
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Od tamtego czasu wiekszos¢ projektantéw wypracowala swoje zdanie na temat stalych

i pltynnych szerokosci. Decyzja o wyborze jednego typu ukladu strony zamiast innego tak
naprawde powinna by¢ uzalezniona od docelowej grupy odbiorcéow i celéw zwiazanych

z dostgpnoscia kazdej konkretnej strony internetowej. Wady i zalety obu rodzajow ukladow

stron zostaly dos¢ dobrze rozpoznane, co ilustruje tabela 1.1.

Tabela 1.1: Wady i zalety uktadow stron o statej i ptynnej szerokosci

Zalety Wady
Stata B projektant ma wiekszg kontrole nad tym, B strona moze wydawac sie mata w duzych
szeroko$¢é jak bedzie wygladat obrazek zamieszczony oknach przegladarki
w tresci strony B nie daje uzytkownikowi mozliwosci kontroli

B umozliwia planowanie $wiatfa strony

B wezsze bloki tekstu utatwiajg czytanie
Ptynna B dostosowuje sig do wigkszosci urzadzen B tekst rozciggajacy sig na szerszej
szerokosc¢ i rozdzielczosci ekranow powierzchni jest trudniejszy do czytania
B zmniejsza koniecznos¢ przewijania strony B trudniejsze do poprawnego wykonania
przez uzytkownika B moze wywota¢ brak lub btedy $wiatta na
stronie

Pamietajac o tych wadach i zaletach, zaprojektowalem wigcej stron o stalej szerokosci

niz ptynnej. Lubig¢ mie¢ kontrolg nad tym, w jaki sposéb zawarto$¢ strony zostanie
wys$wietlona, a takze lubie pracowa¢ z przestrzenia tla. Z drugiej strony, rados¢ mi
niekiedy sprawiaja wyzwania, jakie stawiajg ptynne uktady strony. Jednak wazne jest,

aby bez wzgledu na osobiste upodobania na pierwszym miejscu stawia¢ potrzeby klienta.
Kiedy ustalasz wartos¢ stalej szerokosci strony, musisz mie¢ na uwadze uzytkownikéw, dla

ktorych projektujesz, aby tworzony przez Ciebie uklad strony odpowiadat ich potrzebom.

Alternatywa: uktad strony o zmiennie statej szerokosci

Nieco ironiczne okreslenie uklad strony o zmiennie stalej szerokosci zostalo ukute przez
Richarda Ruttera w artykule, ktéry napisal, aby zestawi¢ swoje obserwacje na temat tego
nowego trendu.'® Stanowi ten tekst doskonalg prezentacje tematu, dostarczajac §wietnych

przykladéw.

Witryna Colly Logic?* Simona Collisona stanowi najlepsza, jaka widziatem, realizacje
tej nowej tendencji. Kiedy powigkszamy okno naszej przegladarki z 800 pikseli do 1024
pikseli szerokosci, wéwczas prawostronna kolumna dzieli sig na dwie kolumny. Rysunek

1.29 pokazuje, jak to dziala.

19 http://clagnut.com/blog/1663/
20 http://www.collylogic.com/
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Rysunek 1.29: Przegladanie strony Colly Logic w oknach o szerokosci 800 i 1024 pikseli

Colly Logic stanowi ogniwo posrednie pomigdzy projektami o stalej i plynnej szerokosci.
Garstka projektantéw eksperymentowala z tym pomystem — CSS Beauty, jedna z galerii
CSS wspomnianych wczesniej przeze mnie, zaadaptowata uklad strony o zmiennie stalej

szerokosci do wyéwietlania réznych funkcji i reklam?*

Rozdzielczos¢ ekranu

W poréwnaniu z dyskusja na temat stalej oraz

WYJASNIENIE Rozdzielczos¢ ekranu
plynnej szerokosci ukladu stron internetowych

Wedtug statystyk z lipca 2006 roku podanych
przez W3Schools , a dotyczacych rozdzielczosci
ekranow, 17% uzytkownikow sieci ma rozdzielczos¢
bardziej stonowane. Kiedy projektanci monitorow ustawiong na 800x600 pikseli (spadek
mowia, ze witryna zostala zaprojektowana lub z 25% w porownaniu z lipcem 2005 roku), 58%

ma rozdzielczo$¢ ekranu 1024x768 pikseli (wzrost

7 55%), a 19% ma wyzszg rozdzielczos¢ (wzrost

z 14%). 6% uzytkownikow ma monitory ustawione na
uzytkownikow. Dyskusja skupita si¢ na tym, nieznang rozdzielczo$¢?2. Rysunek 1.30 przedstawia te

czy powinni$my projektowa¢ strony tak,

argumenty dotyczace projektowania dla

okreslonej rozdzielczosci ekranu sg znacznie

zoptymalizowana dla konkretnej rozdzielczosci

ekranu, maja na mysli rozdzielczo$¢ ekranu

przemiany.
aby osoby z monitorami o rozdzielczosci
800x600 pikseli mogly widzie¢ cala szerokos¢ jej zawartodci w przegladarkach w trybie
pelnoekranowym. Poniewaz musimy wzia¢ pod uwage paski boczne i ramki przegladarki,
stosujac takie podejscie, projektowalibysmy strony o obszarze zawartosci majacym

w przyblizeniu 750 pikseli szerokosci (lub takim, ktérego wielkos¢ moglaby w ten sposéb

by¢ zmieniona).

21 http://www.cssbeauty.com/
22 http://www.w3schools.com/browsers/browsers_stats.asp
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Statystyki W3Schools z lipca 2006 roku pokazuja, ze liczba uzytkownikéw W3Schools,
ktérzy maja swoje ekrany ustawione na rozdzielczo$¢ 800x600 pikseli, zmalatla, ale nie do

tego stopnia, aby bez obaw mozna bylo nie bra¢ jej pod uwage — zob. rysunek 1.30%

W tamtym czasie ekrany o takiej rozdzielczosci miato wciaz 17% uzytkownikdéw, ale

ta liczba w ciggu poprzednich dwéch lat spadata o 3-5% co p6l roku. Czy oznacza to,

ze kiedy tylko te rozdzielczosci 800x600 pikseli przestang by¢ uzywane, to bedziemy mogli
zaczaé projektowac strony szerokie na 1024 pikseli? Bynajmniej. Nawet jesli wszyscy
mieliby ustawione rozdzielczosci swoich ekranéw na 1024x768 pikseli lub wigecej, nie

kazdy przegladalby nasze strony w zmaksymalizowanym oknie przegladarki.

70% Rozdzielczos¢ Ekranu
@ 800x600 pikseli

60% Bl 1024x768 pikseli

B wyzsza

50%

40%0

30%

200

10%

0
- 2003 2004 2005 2006

Rysunek 1.30: Statystyki W3Schools dotyczgce rozdzielczosci ekranow

Chociaz statystyki, takie jak te podane przez W3Schools, dostarczaja argumentéw
przemawiajgcych za projektowaniem dla wyzszych rozdzielczosci, to jednak
najwazniejszym czynnikiem, ktéry nalezy uwzgledni¢ w projektowaniu stron
internetowych, jest docelowy uzytkownik. Jesli witryna WWW, ktérg tworzysz, jest
adresowana do fachowcéw internetowych i oséb, ktére prawdopodobnie uzywaja
najnowszego sprzetu komputerowego oraz wysokiej rozdzielczosci ekranu, mozna
bezpiecznie okaza¢ sie nowatorskim i tworzy¢ projekty stron, ktére sg szersze niz

800 pikseli. Celem jednak powinno by¢ to, aby uzytkownicy nie musieli przesuwac

23 Traktujemy tutaj uzytkownikéw W3Schools jako reprezentatywng grupe ankietowanych. Statystyki te
stanowia wiarygodny wskaznik tego, czego mozemy sie spodziewa¢ wérdd szerszego grona uzytkownikéw
Internetu, jednakze Twoja docelowa grupa odbiorcéw moze mie¢ inne ustawienia rozdzielczosci ekranu.
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zawarto$ci przegladarki z lewej strony do prawej po to, zeby mdc jg przeczytaé. Nawet
wiec jesli zdecydujesz si¢ projektowac powyzej 800-pikselowego standardu, nie zrazaj
tych nielicznych uzytkownik6w majgcych rozdzielczosé 800x600 pikseli, zmuszajgc ich
do ciaglego przewijania z lewej do prawej strony i z powrotem tylko po to, aby mogli

przeczytac treé¢. Sprawisz tylko, ze dostana choroby morskiej!

Nowa wersja (z sierpnia 2005 roku) strony projektowej A List Apart* dostarcza
znakomitego przykladu na to, jak projekt szerszy niz 800 pikseli moze pozosta¢ dostepny
dla uzytkownikéw z rozdzielczoscig ekranéw 800x600 pikseli. Pomimo tego, ze poziomy
pasek przewijania pojawia sig na stronie przy rozdzielczosci 800x600 pikseli, mozemy
zobaczy¢ cala wlasciwg jej zawarto$é bez przewijania. Przy rozdzielczosci 1024x768
pikseli poziomy pasek przewijania znika i kolejna kolumna pojawia sie po prawej stronie,
wyséwietlajac opcje wyszukiwania, odsylacze do tematéw i reklamy. Ta dodatkowa
kolumna zwigksza liczbe funkcji projektu strony, rozbudowujac ja, ale nie zawsze musi by¢

widoczna.

Lastosowanie: Florida Country Tile

Jak krétko wyjasnitem w czesci ,,Proces projektowania”, wiele z tego, co robig,

kiedy projektuje nowgq strone internetowq lub materialy przeznaczone do druku, jest
podswiadome. Zwykle potrafie wyjasni¢ decyzje po decyzji, dlaczego zdecydowatem
sie na takie wybory, ale werbalizowanie procedur, ktérymi sie kieruje, nie przychodzi
mi naturalnie. Zatem pewng trudno$é¢ przedstawia dla mnie wyjaénianie, w jaki sposéb
stosowalem zasady projektowania grafiki, aby np. stworzy¢ uklad nowej strony WWW,

chyba ze moge postuzy¢ sie przykladem, ktéry pomoze mi podzieli¢ caly proces na etapy.

Ed The Client (123) 456-7890
rax: (123) 456-7891

RCOUNTRY TILES

€ Quality Installation & Sales<l

Ceramic Tile & Marble
Mexican Terra Cotta PO, Box 4321
Watural Stone Somewhere, FL. 12345

Rysunek 1.31: Wizytowka firmowa ,Eda" z Florida Country Tile

24 http://www.alistapart.com/
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Zatem: Florida Country Tile, rzeczywista firma i rzeczywisty klient. Florida Country Tile
jest niewielkim przedsiebiorstwem z Florydy dzialajacym w branzy plytek i materialéw
z kamienia. Jego wlasciciele zgodzili sig, abym wykorzystal jako przyktad w tej ksiazce
projekt strony internetowej, nad ktérym pracowalem dla nich. Aktualnie firma ta nie ma
swej witryny w Internecie. Jedyny material stanowiacy identyfikacje wizualng tej firmy

to logo, ktére mozesz zobaczy¢ na wizytéwce ukazanej na rysunku 1.31.

Zmienilem dane kontaktowe firmy na powyzszej wizytéwece, ale nic poza tym — pod
innymi wzgledami wizytdwka jest identyczna z tymi uzywanymi przez firme. Jak mozesz
zauwazy¢, ten scenariusz nie jest tak odlegly od tego, ktéry przedstawilem na poczatku

tego rozdziatu: ta firma nie stworzyla bardzo silnej ,,identyfikacji wizualnej”.

Zazwyczaj klienci majg konkretne wyobrazenia na temat tego, jak ich strona powinna
wygladaé. W zaleznosci od klienta te wczesniejsze oczekiwania moga pomdc lub
przeszkodzi¢ w procesie projektowania — czeSciej zdarza sie to drugie. Jednakze przy tym
projekcie dano mi wolna reke w podejmowaniu wszystkich decyzji projektowych i mam
teraz zamiar pokazac, jak mozna stworzyc¢ te strone, wykorzystujac zasady, ktére sg opisane
w kazdym z rozdzial6w niniejszej ksigzki. Miejmy nadzieje, ze ,klient, czyli Ed” bedzie
zadowolony z wynikéw, a ,,czytelnik, czyli Ty” lepiej zrozumie proces projektowania,

ktory tak ogdlnikowo opisalem we wczesniejszej czesci tego rozdziatu.

Zaczynamy

Na poczatek organizuje spotkanie z klientem, aby omo6wic¢ jego potrzeby i oczekiwania
zwiazane ze strong internetowa. Niestety, jestem w Poludniowej Karolinie, a Ed na
Florydzie, wiec spotkanie musi zastapi¢ rozmowa telefoniczna. Mimo ze znam juz bardzo
dobrze tego klienta i sam moge sobie odpowiedzie¢ na wiele pytan dotyczacych jego
firmy, i tak dzwonig do niego. W przeciwienistwie do swojego postgpowania w wigkszosci
przypadkéw, bede porozumiewal sig z Edem w sprawie kazdego komponentu witryny,
ktora tworze. Bede tak postepowal pod koniec kazdego rozdziatu niniejszej ksigzki.
Poniewaz ten rozdzial dotyczy w calosci ukladu strony, mam dla niego trzy kluczowe

pytania:

B Jak wiele tresci chcesz zamiesci¢ na stronie internetowe;j?
B Jakie rodzaje informacji chcesz zamiesci¢ na stronie internetowej?
B Czy logo z wizytéwki jest konsekwentnie wykorzystywane we wszystkich

materiatach promujacych firme?

Chce mie¢ wyobrazenie, z iloma podstronami bede pracowal, tak abym moégt przewidziec,
jak rozbudowane moze by¢ moje gléwne menu nawigacyjne. Zanim zadzwonie do Eda,

zapisuje sobie liste stron, ktérych spodziewalbym si¢ na matej witrynie WWW: ,,Strona
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gléwna”, ,,0 nas”, ,,Kontakt”. Po troche glebszym zastanowieniu si¢ nad przemystem
kafelkowym i przejrzeniu innych stron z tej branzy, decyduje sie dodac jeszcze: ,,Galerig”,

, Ustugi” oraz ,,Prosbe o kosztorys”.

Ed w trakcie naszej rozmowy jest zadowolony z listy stron, ale chce wiedzie¢, czy bedzie
mogl w przyszlosci dodaé jedna czy dwie strony. Zapewniam go, ze zadbam o pewng
elastycznos¢ ukladu strony, aby dostosowaé go do mozliwosci dodania kolejnych stron,

oraz wyja$niam, iz moze on réwniez zamiesci¢ podstrony w kazdej z tych gléwnych sekcji.

Ttumacze réwniez, ze pytalem o logo firmy, poniewaz aktualny wzor tta w postaci
prostokatnych plytek ogranicza dostgpne mozliwosci projektowe. On to rozumie

i odpowiada, ze koszulki firmowe wykorzystuja uproszczony wzor (pokazany na rysunku
1.32) i zawierajq jedynie stowa ,,Country Tile”. Ed proponuje, zebym wykorzystat styl logo,

jesli uwazam go za odpowiedniejszy.

Rozmowa okazuje sie pomocna. Uzyskuje potrzebne mi informacje o tresci i wyglada na
to, ze dysponuj¢ pewna swoboda w przedstawieniu logo firmy. Przy liScie nawigacyjnej
zawierajacej jedynie od szeéciu do oémiu stron moge zastosowac boczny pasek
nawigacyjny, ale mam mndstwo miejsca, aby zamiesci¢ elementy nawigacyjne wzdluz
gornej czesci witryny. Prawde méwiac, catkiem mi si¢ to podoba. Mysle, ze juz czas zajac

sie siatka.

Rysunek 1.32: Haftowane logo Country Tile

Zamiast postuzy¢ sie swoim oprawionym spiralnie notatnikiem za 79 centéw w szerokie
linie wyciagam czysta kartke papieru z podajnika swojej drukarki i rysuje cztery linie siatki
3x3. Nie jestem dokladnie pewien, jak chce przedstawi¢ logo. Na tym etapie to jednak nie
ma znaczenia — staram sie jedynie zdecydowac, w jakiej konfiguracji ustawi¢ swoje bloki.
Po tym calym gadaniu, jak to prawostronne kolumny sg zaniedbywane, zastanawiam sig
nad zamieszczeniem wielozadaniowego paska bocznego po prawej stronie kompozycji.

Juz widze, jak przeznaczamy te przestrzen na tekst na niektérych stronach, na galerig lub
wyr6zniony element na stronie gtéwnej i by¢ moze na sekcje dodatkowej nawigacji na

stronie ,,Uslugi”. Moge wykorzysta¢ cechy wyr6znienia, o ktérych wczeéniej méwilismy,
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aby odrdzni¢ blok tresci, ale bede pamietal o naszych rozwazaniach na temat jednosci,

aby zadbac o to, zeby ta dodatkowa kolumna pasowala do ogdlnego projektu strony.
Pamietajac o tych szczeg6lach, szybko szkicujg cztery pomysty ukazane na rysunku 1.33.

W pierwszym szkicu (lewa gérna strona) pasek boczny i gléwna tres$¢ zostaly wyréwnane
na gorze wzdluz linii wyznaczajacej 2/3 wysokosci strony (liczac od dotu). Wyglada

w porzadku, ale jest raczej bardzo zwykle.

Rysunek 1.33: 3x3 Szkice na siatce 3x3 dla strony Florida Country Tile - proszg, nie zwracaj uwagi na Wehikut Tajemnic

W swojej drugiej prébie (prawa gorna strona) wyprébowatem lewostronng kolumne zamiast
prawostronnej. Nastepnie umiescitem logo nad trescia oraz dodalem obrazek firmowej
furgonetki nad bocznym paskiem. Od razu stwierdzilem, ze nie podoba mi sie takie
umiejscowienie logo — wedlug mnie kolumna z lewej strony byla zanadto wyrdzniona.

A w dodatku furgonetka wygladata jak Wehikul Tajemnic — ,,Jak d-d-d-duch!!”

Moja trzecia proba (lewa dolna strona) nie byta duzo lepsza. Zaczalem od ulokowania logo
w dolnej czesci kratki znajdujacej si¢ z lewej gérnej strony mojej siatki. Chociaz przypadlo
mi do gustu umiejscowienie bloku z trescia, to brylowate logo wizytéwki odebrato

uktadowi strony jednolity wyglad.
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Czas na czwarte podejscie (prawa dolna strona), majac na koncie jednego gola i dwa pudla
(aby uzy¢ okreslen pitkarskich). Jedli chodzi o blok tresci i paska bocznego, postanowilem
wykorzystaé ksztaltty podobne do swojego trzeciego rysunku, ale umiescitem logo i menu
tak blisko gornej czedci uktadu strony, jak to tylko mozliwe. Nastgpnie u§wiadomitem
sobie, ze moge wykorzysta¢ przestrzen pomiedzy gérna granica tresci a paskiem nawigacji

jako galerie obrazkow.

Jestem catkiem zadowolony z ostatniej wersji, wiec wybieram jg zamiast pierwszej

i postanawiam przej$¢ do stworzenia uktadu strony za pomoca szarych pél w Adobe
Nlustrator. Nie przewiduje, ze bede mial wiele tresci do zawarcia na tej stronie, wiec
sadze, ze najlepiej bedzie ograniczy¢ ja do uktadu o stalej szerokosci. Zawsze kiedy wiem,
ze mam do czynienia ze strong o ustalonej szerokosci, zadaje sobie pytanie, co bedzie
widoczne poza granicami bloku nadrzednego. Czy ten blok bedzie zlewatl sie z tlem, czy
moze wy$wietlony tam bedzie inny kolor lub desen tta? Te decyzje projektowe omdéwimy

szczegdlowo w kolejnych rozdzialach.

Zaczynam prace w programie graficznym w taki sam sposdb, jak zaczynatem na papierze.
Tworze swojq siatke 3x3 i pracuje na niej, aby zbudowa¢ uklad strony podobny do tego,
ktory nabazgratem na kartce papieru. Mimo ze uzylem réznych odcieni szarosci, nie
martwig sie jeszcze doborem koloréw — o tym bedzie kolejny rozdzial. W tym momencie
prébuje po prostu stworzy¢ kontrast pomigdzy blokami, abym wiedzial, co jest co i gdzie

mam zamiar uzy¢ r6znych koloréw. Rysunek 1.34 pokazuje wyniki mojej pracy.

Home About Country Tile Our Services & Expertise Gallery of Work Contact Us

QUALITY INSTALLATION & SALES

( )

Rysunek 1.34: Poczatkowy uktad strony Florida Country Tile z zastosowaniem szarych pol
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Na poczatku tego rozdzialu napisatem, ze w dobrym projekcie ,,uzytkownicy rozpoznajg
kazda strone jako nalezaca do tej samej witryny”. Nie oznacza to jednak, ze uklad kazdej
strony musi koniecznie by¢ doktadnie taki sam. Prawde méwiac, to zazwyczaj staram sie
stworzy¢ pewne réznice pomiedzy strong gléwna a pozostalymi podstronami. Teraz chce
po prostu ustali¢ ostatecznie ogélny uklad strony. Kiedy juz bede mial to za soba i dodam
kolor oraz teksture, zmodyfikuje uktad tak, aby strona gtéwna miata bardziej graficzny
charakter. Aby zrozumie¢, co mam na mysli, przyjrzyj sie rysunkowi 1.35, ktéry pokazuje
strong gléwng prywatnej witryny Renegade Zen* Roana Lavery’ego oraz jej podstrone Zen

Stories.

Zauwaz, jak Roan poszerzy! przestrzen nagléwka na stronie gtéwnej, aby zamiescic

pewne wstepne tresci. Sprawdz réwniez réznice w blokach tresci pomigdzy tymi dwiema
stronami. Pierwsza rzecza, ktéra widzimy na stronie gléwnej, sq obrazki i grafika — w trzech
kolumnach. Dla odréznienia, sekcja Zen Stories, zawierajaca jedynie tekst, zostata
pomniejszona do dwéch kolumn. Projekt odznacza sie konsekwencja, mimo ze uklady
stron zostaly nieznacznie zmienione, aby stuzy¢ konkretnym celom réznych sekcji. To jest
wlasnie taki kontrast, o ktérym wspominatem wczeéniej, i to sa zmiany uktadéw stron,
jakie ostatecznie chcialbym wprowadzi¢ w witrynie Florida Country Tile. Jednakze na
obecna chwile mam solidny podstawowy uklad strony. Czas przej$¢ do nastepnego tematu:

koloru!

25 http://renegadezen.com/
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Rysunek 1.35: Strona gtéwna witryny Renegade Zen Roana Lavery'ego oraz jej podstrona Zen Stories
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Skorowidz

A

achromatyczny schemat
koloréw 57

addytywny model koloréw
50-53

amesnjas strona WWW, obrazy
172-174

analiza ksztattu liter,
typografia 114-116

analogiczno-regulowany
schemat kolorow 64

analogiczny schemat kolorow
57-59

asymetryczna réwnowaga
15-17

atrakcyjnosc¢, obrazy 144

B

barwa/nasycenie, obrazy 160

bezpieczne fonty 109, 113

bezszeryfowe fonty 123-124

beztantiemowe zdjecia
148-150

biaty kolor, skojarzenia
kolorystyczne 47

<blink> znacznik 24

bliskos¢ 17-18

bliskos¢, jednos¢ 17—-18

<blockquote>, element
wyrédznienie 24

blok nadrzedny, model strony
internetowej 8

boska proporcja, teoria siatki
10-11

Bus Full of Hippies szablon 6

C

ciaglos¢, wyréznienie 21
ciemny odcien 49, 54-56,
69-71
cienie, ramki 170-171, 173—
174
cien, $wiatlo i 82—-85
clipart, obrazy 154
CMYK subtraktywny model
kolor6w 52-53
Colly strona WWW 32
Country Tile strona WWW
zob. Florida Country Tile
CSS
galerie projektéw stron
WWW 27-28
obrazy 165, 108-174
ramki 169-171
ramki jako cienie 170-171
stosowanie efektéw 168-174
wyréznienie 24
zasady 17-18
czarny kolor, skojarzenia
kolorystyczne 47—48
czerwony kolor, skojarzenia
kolorystyczne 43—44

D

darmowe zdjecia, obrazy
147-148
definiowanie dobrego projektu
5-7
desen (pattern)
Photoshop 99-104
tto 85-91, 99-104
tworzenie 99-104
dingbaty, typografia 129-130

dobry projekt, definiowanie
5-7

doswiadczenie, inspiracja 178

dysonansowe schematy
koloréw 61-62

E

efekty oparte na kilku
obrazach 171-174

em, typografia 118, 134-135

estetyczna perspektywa,
definiowanie dobrego
projektu 5-7

F

® (zloty podzial), teoria siatki
10-11
filtry, obrazy 161-162
fioletowy kolor, skojarzenia
kolorystyczne 46—47
Fish Marketing strona WWW
80
Florida Country Tile
przyklad procesu
projektowania 35—40
przyklad tekstury 98-106
przyklad typografii 137-141
przyklad zastosowania
35—40, 68-72, 99-106,
137-141, 174-178
przyklad zdjecia 174-178
przyklady schematéw
koloréw 62-72
font staloodstepowy,
typografia 125-127
fonty kroju odrecznego,
typografia 124-125
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fonty zob. typografia
formaty plikéw, obrazy
162-164
fotografia
zob. tez obrazy
kolekcje zdje¢ 146-151
profesjonalna 151-152
fuga, tekstura 98-106
funkcjonalnosé¢, definiowanie
dobrego projektu 5-7

G

galerie projektéw stron WWW
CSS 27-28
typografia 131-132
generatory, schematy kolorow
66—68
GIF format, obrazy 163
Google Ganking, obrazy
152-153
gospodarnoé¢ linig 81
Grow Collective strona WWW
14

H

Hicksdesign 16
horyzontalna symetria 14
hotlinking, obrazy 153-154

implementacja, proces
projektowania 4-5
indywidualnos¢, inspiracja
178
informacje
proces projektowania 2—5
zbieranie 2—4
inspiracja, szukanie 27-28,
178-179
doswiadczenie 178-179
indywidualnos¢ 178
oryginalno$¢ 178-179
osobowo$¢ 178-179
strony WWW 27-28
teczka archiwalna 28
zainteresowania 178—-179
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intensywnos¢, kolor 50

interpunkcja, typografia
135-136

izolacja, wyrdznienie 21

J

jasno$c, obrazy 160

jasny odcien 49, 54-56, 69-71

Jasongraphix strona WWW 23

jednoczesny kontrast,
schematy koloréw 61

jednos¢ 17-20

JeffCroft strona WWW 29-30

JPEG format, obrazy 162—163

justowanie, typografia 118—-119

K

kadrowanie, obrazy 155-157,
159, 176
kanat alfa, obrazy 164
kerning, typografia 116-117
knock out, obrazy 157-158
kolekcje zdje¢ 146-151
kolor niebieski, skojarzenia
kolorystyczne 46
kolor podstawowy 51-53
kolory 42-72
addytywny model koloréow
50-53
cieple 48
intensywno$¢ 50
kota 51-53
nasycenie 50
odcien ciemny 49, 54-56,
69-71
odcien jasny 49, 54-56,
69-71
palety 65-72
pochodne 51-53
pochodne trzeciorzedowe
51-53
podstawowe 51-53
psychologia 43—-48
skojarzenia 43-49
subtraktywny model
koloréw 50-53
temperatura 48—49, 69-71

Skorowidz 43

teoria 101; 50-52
warto$é¢ 49
zapis szesnastkowy 65—68
zimne 49
komunikacja
typografia 107
proces projektowania 2—4
definiowanie dobrego
projektu 5-7
konsekwencja, definiowanie
dobrego projektu 6—7
kontrast
obrazy 160
wyrdznienie 21-22
krawedzie, obrazy 164—174
ksztalt liter zob. typografia
ksztalt, tekstura 76—81
ksztalty geometryczne 77
ksztalty niegeometryczne
76—-80

L

lewostronna kolumna
nawigacji 25
licencje, obrazy 146—-151
line-height, typografia 118
linie
gospodarnoé¢ linig 81
tekstura 75-76
logo, model strony
internetowej 8

M

<marquee> znacznik 24
makieta, proces projektowania
2,4
maski
obrazy 156-157,159
tekstura 92
model strony internetowe;j
7-10
modyfikacje, obrazy
kadrowanie 155-157, 159,
176
Photoshop 158-162,
176-178
monitor, rozdzielczo$¢ 33-35
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monochromatyczny schemat
koloréw 54-56

monochromatyczny schemat
koloréw z wigkszym
wyréznieniem 64

MorgueFile, obrazy 148

N

nagtowek, przyklad 104
nasycenie, kolor 50
nasycenie/barwa, obrazy 160
naturalne ksztalty, tekstura
77-81
nawigacja
definiowanie dobrego
projektu 6
lewostronna kolumna 25
model strony internetowej
7,8,9
prawostronna kolumna 26
stopka 29
tréjkolumnowa 26-27
negative space zob. §wiatto
nieformalne spotkania, proces
projektowania 3
nostalgiczny styl, tekstura
9-947
nowatorskie fonty, typografia
127-129

0

objetos¢ i glebia, tekstura
81-85
Obrazy 142-179
amesnjas strona WWW
172-174
atrakcyjnos¢ 144-145
barwa/nasycenie 160
clipart 154
CSS 168-174, 165
darmowe zdjecia 147148
Efekty oparte na kilku
obrazkach 171-174
filtry 161-162
Florida Country Tile
174-178
formaty plikéw 162—-164
GIF format 163

Google Ganking 152-153
hotlinking 153-154
istota 142
jasnosc 160
JPEG format 162-163
kadrowanie 155-157, 159,
176
kanat alfa 164
knock out 157-158
kolekcje zdje¢ 146-151
kontrast 160
krawedzie 164-174
licencje 146—151
maski 156-157, 159
modyfikacje 155-157,
158-162
MorgueFile 148
mozliwosci 145
nasycenie/barwa 160
obrys 161
Photoshop 158-162,
176-178
PNG format 163-164
pomoc profesjonalisty
151-152
przezroczystos¢ 164
przyklad zastosowania
174-178
pytania 143-144
ramki 164-174
rozdzielczo$¢ 155, 162—164
Stock.XCHNG 147-148
warunki wykorzystania 146
wybér 174-178
wykorzystanie, warunki 146
zainteresowanie 143—-144
zdjecia beztantiemowe
148-150
zdjecia chronione prawami
autorskimi 150-151
zr6b to sam 145
zwigzek z tredcig 143—-145
zrodla zdje¢ 145—-152
obrys, obrazy 161
Ordered List, definiowanie
dobrego projektu 7
oryginalnos¢, inspiracja
178-179
osobowo§¢, inspiracja 178-179

ozdobne fonty, typografia
127-128

P

palety, kolor 65-72
papier
proces projektowania 2—-5
zalety 4-5
perspektywa, objetos¢ i glebia
82
Photoshop
desen 99-104
modyfikacje 158-162,
176-178
Picasso, cytat 24
piksele 73
pionowe rozstawienie,
typografia 118
pionowe/poziome linie 75-76
plynna szerokos¢ 8, 31-33,
93-94
PNG format, obrazy 163—164
pochodny kolor 50-53
podniszczony styl, tekstura
92-94
podwéjnie uzupelniajacy
schemat koloréw 62—-64,
70
pojedynczo rozdzielony
uzupelniajacy schemat
koloréw 64
pomaranczowy kolor,
skojarzenia kolorystyczne
44
pomoc profesjonalisty, obrazy
157-152
popularne uklady stron 24-27
powtarzanie 19-20
powtarzanie, jedno$¢ 19—-20
poziome rozstawienie,
typografia 116-117
poziome/pionowe linie 75-76
poznanie, proces
projektowania 2—4
prawostronna kolumna
nawigacji 26
problem rzeki, typografia 119
proces projektowania 2—5
Florida Country Tile 35—40
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implementacja 4-5
informacje 2—4
komunikacja 2—4
makieta 2, 4
nieformalne spotkania 3
papier 3
poznanie 2—4
przyklad zastosowania
35—40
punkt wyjscia 1, 35—-40
pytania 3
proporcje
objetos¢ i glebia 82
wyréznienie 22—24
przegladarki
formaty plikow 162-164
tlo 89
przezroczysto$é, obrazy 164
przyklad zastosowania
Florida Country Tile 35—40,
68-72, 98-106, 137-141,
174-178
obrazy 174-178
proces projektowania 35—-40
schematy koloréw 68-72
tekstura 98-106
typografia 137—-141
przyklady skérek 91-92
psychologia koloréw 43-48
punkt skupiajacy, wyréznienie
20
punkt wyjscia
przyklad procesu
projektowania 35—41
wizytéwka firmowa 1, 35
punkty
rozmiar tekstu 133—-134
tekstura 74-75
pytania, proces projektowania
3

R

ramka w stylu perforowanego
znaczka 164, 166—167
ramki
CSS 169-171
styl perforowanego znaczka
164, 166—-167
zdjecia 164-174

Zamow peing wersje ksigzki

ramki CSS jako cienie 170—
171,173-174
regula tréjpodziatu 11
regula tréjpodziatu, teoria
siatki 11-13
Renegade Zen strona WWW
40-41
RGB addytywny model
koloréw 51-53
rogi, zaokraglone 77-80, 105
royalty free zob.
beztantiemowe zdjecia
rozdzielczo$¢
ekran 33-35
obrazy 155, 162-164
rozdzielczo$¢ ekranu 33-35
rozdzielony uzupelniajacy
schemat koloréw 62—4
rozstawienie, tekst 116—118,
125-127
roOwnowaga 13-17
asymetryczna 15-17
symetryczna 14-15

S

schematy koloréw 54-64
achromatyczny 57
analogiczno-regulowany 64
analogiczny 57-59
dysonansowy 61-62
Florida Country Tile 68-72
generatory 66—68
jednoczesny kontrast 61
monochromatyczny 54-56
monochromatyczny
z wiekszym wyrdznieniem
64

podwaéjnie uzupelniajacy
62-64, 70

pojedynczo rozdzielony
uzupelniajacy 64

przyklad zastosowania
68-72

rozdzielony uzupelniajacy
62-63

tetradyczny 62-64, 70

triadyczny 62—64

uzupelniajacy 59-62, 70

warianty 64

Skorowidz 45

zmiana 53
shade zob. ciemny odcien
sIFR, typografia 111-113
skojarzenia kolorystyczne
43-48
Spanky Corners 80
Stock.XCHNG, obrazy 147-148
stopka
model strony internetowe;j
8,9
nawigacja 29-30
strona gléwna 138-141
strony WWW
galerie projektéw CSS stron
WWW 27-28
inspiracje 27-28
typografia 130-132
zaokraglone rogi 77-80, 105
styl
komiksowy 94-96
Web 2.0 96-98
wielkiej czcionki 96-98
wysokiego polysku 96-98
subtraktywny model koloréw
50-53
symboliczne fonty 129-130,
135-137
symetria radialna 15
symetryczna rbwnowaga
14-15
szeroko$¢ 31-33
ustalona 8, 31-33
fonty o stalej szerokosci
125-127
plynna 8, 31-33
zmiennie stala 32—-33
szeryfowe fonty 121-122
szparowanie 157-158

14

swiatlo i cienn 82—-85

swiatto, model strony
internetowej 8, 9

T

teczka archiwalna, inspiracja
28
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tresc
definiowanie dobrego
projektu 5
model strony internetowej
8,9
przykltad 106
tlo
desenr 85-91, 100—104
przegladarki 89
Tattered Fly strona WWW
92-93
temperatura, kolor 48—49,
69-71
terminologia, typografia
114-116
trzeciorzedowy, kolor
pochodny 50-53
tekst zob. typografia
tekstura 73-106
desen 85-91
fuga 98
glebia i objetos¢ 81-85
ksztalt 76-21
linia 75-76
maski 92
objetos¢ i glebia 81-85
przyklad zastosowania
98-106
przyklady 73, 98-106,
177-178
punkty 74-75
tworzenie tekstury 91-98
ustawienia 98—106
wlasny styl, tworzenie 98
ThinkGeek strona WWW 25
tréjkolumnowa nawigacja
26-27
trzy kolumny, gléwna tres¢
w pierwszej 30-31
tint zob. jasny odcien
tracking, typografia 116-117
trendy, nowe 29-31
triadyczny schemat koloréow
62—-64
Typetester strona WWW
119-120
typografia 107-141
analiza ksztaltu liter 114—
116

bezpieczne fonty 109-113

bezszeryfowe fonty 123-124

dekoracyjne fonty 127-129

dingbaty 129-130

em 118, 134-135

Florida Country Tile
137-141

fonty kroju odrecznego
14-125

fonty o stalej szerokosci
125-127

galerie 130-132

interpunkcja 135-136

justowanie 118

kerning 116-117

komunikacja 107

line-height 112

nowatorskie fonty 127-129

ozdobne fonty 127-129

pionowe rozstawienie 118

poziome rozstawienie
116-117

problem rzeki 119

przyklad zastosowania
137-141

rodziny fontéw 109, 113,
120

rozmiar tekstu 108, 118-121,
133-135

rozstawienie tekstu 116-118,
125-127

sIFR 111-113

stalej szerokosci fonty
125-127

strona gléwna 137-141

strony WWW 130-132

symboliczne fonty 129-130,
135-137

szeryfowe fonty 121-122

tekst w obrazkach 110-111

terminologia 114-116

tracking 116-117

Typetester strona WWW
119-120

wybieranie fontéw 132-133

wypunktowana lista 139

wyréwnanie tekstu 118-120

wyrézniki kroju pisma
120-130

wyszukiwanie fontéw
130-132
zamienianie tekstu 110-113
znaki HTML-a 136
znaki specjalne 135-137
zrodia fontéw 131-132
tetradyczny schemat koloréw
57-58, 64
teoria siatki 10-13
tréjpodzial, reguta 11-13

U

uktad i kompozycja 1-41
umiejscowienie, wyréznienie
20-21
ustalona szeroko$c
blok nadrzedny 31-33
fonty 125-127
ustawienia, tekstura 98—-106
uzupelniajacy schemat
koloréw 59-62, 70

Vv

Vivabit strona WWW 30-31

W

warto$¢, kolor 49
wiekowy styl, tekstura 92—94
wieloosiowa symetria 15
Winamp, przykladowe skorki
91-92
wizytéwki firmowe, punkt
wyjécia 1, 35
wlasny styl
tekstura 98
tworzenie 9
Woot strona WWW 22
wybér fontéw 132-137
wyb6r obrazéw 174-178
wypunktowana lista,
typografia 139
wyréznienie 20-24
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Skorowidz 47

VA

zainteresowania, inspiracja
178-17

zainteresowanie, obrazy
143-144

zaokraglone rogi 77-80, 105

zapis szesnastkowy, kolor
65—66

zbieranie informacji 2—4

Zeldman strona WWW
144-145

Zen, Renegade Zen strona
WWW 40-41

zielony kolor, skojarzenia
kolorystyczne 45—-46

zloty podzial, teoria siatki
10-11

zlozenie strony, model strony
internetowej 9

zmiennie stala szerokosc
32-33

znaki HTML-a, typografia 136

znaki specjalne, typografia
135-137

zr6b to sam, obrazy 145

zrzuty ekranu, robienie 29

zuzyty styl, tekstura 92—94

zwigzek z trescia, obrazy
143-145

Z

zartobliwy styl komiksowy,
tekstura 94-96

761ty kolor, skojarzenia
kolorystyczne 44—45
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Hibernate

Od Nowicjusza do Profesjonalisty

Wprawadzenie do wszystkich
nowych funkeji Hibernate 3.2 API

Dave Minter Jeff Linwood

PUOWERNET Apress-



Hibernate

Od Nowicjusza do Profesjonalisty

Autorzy: Dave Minter, Jeff Linwood
ISBN: 978-83-924603-0-5
Tytul oryginalu: Beginning Hibernate: From Novice to Professional

“Hibernate. Od nowicjusza do profesjonalisty” jest idealna pozycja dla tych, ktérzy maja
juz jakie$ doswiadczenie w Javie z bazami danych, ale stawiajg dopiero pierwsze kroki
z frameworkiem Hibernate (aktualnie najpopularniejszy framework do odwzorowywania

obiektéw na struktury danych skladowane w relacyjnych bazach danych).

Ksigzka ta zawiera najnowsze informacje o ostatnim wydaniu Hibernate 3.2.x. Dostarcza
jasnego wprowadzenia do aktualnego standardu w dziedzinie odwzorowan obiektéw

w bazie danych.

Doswiadczeni autorzy Dave Minter i Jeff Linwood dostarczajgq wiecej dogtebnych
przykladow niz jakiekolwiek inne ksigzki o Hibernate dla poczatkujacych. Autorzy
prezentujg material, rozwigzujac problemy, z ktérymi spotkamy sie nieraz w trakcie pracy
z Java i bazami danych. Poniewaz ksigzka skupia sie na Hibernate bez tracenia czasu

na nieistotne narzedzia, bedziecie Panistwo w stanie bardzo szybko stworzy¢ aplikacje

wykorzystujace nowa technologie.
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do Indii

a wszystko,
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to ta marna ksiqzka
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Chad Fowler

&



Moja Praca Emigruje do Indii

A wszystko, co dostatem, to ta marna ksigzka

Autor: Chad Fowler
ISBN: 978-83-924603-1-2
Tytul oryginalu: My Job Went to India (And All I Got Was This Lousy Book)

Czy zastanawialiScie sie, jaki los spotkal programistéw w Stanach Zjednoczonych?
Nie? A moze jednak powinniécie, bo zmiany, jakie tam nastapity w ciagu ostatnich lat,
nieuchronnie przyjda do nas. Lepiej zawczasu si¢ na nie przygotowac, aby nie da¢ sie im

zaskoczy¢, tkwiac caly czas z nosem tylko przy monitorze.

Dlaczego w USA w pewnym momencie zaczeto uwazac, ze zawo6d programisty jest

tam skazany na wyginiecie? Chad Fowler, wykorzystujac swoje bogate i r6znorodne
doswiadczenia zar6wno programisty, jak i menedzera czy kierownika zagranicznych
zespoléow (m.in. w Indiach), ale takze - co moze okaza¢ sie dla informatykéw zaskakujaco
bliskie - saksofonisty jazzowego, pomoze Wam przygotowac sie na przeobrazenia rynkowe.
Pomoze Wam zadba¢ o Wasz rozwéj zawodowy tak, aby wyprzedzac te zmiany i aby
swiadomie dokonywac¢ istotnych wyboréw majacych na niego wplyw, nie pozwalajac,
aby rzadzil nim przypadek. Autor przekonujaco pokazuje, ze w dzisiejszych czasach
samo programowanie juz nie wystarcza, a informatycy musza bra¢ pod uwage takze inne
czynniki zwigzane z sytuacja na rynku, a takze w ich firmie. Dobre, a nawet §wietne
porozumiewanie sie z samym komputerem, to stanowczo za malo, poniewaz réwnie
wazna (a moze nawet i wazniejsza!) jest umiejetno$¢ porozumiewania si¢ z szefem,
wspolpracownikami czy klientami. Jest to jezyk, ktory moze okaza¢ sie znacznie

potrzebniejszy niz jakikolwiek jezyk programowania, ktéry opanowaliscie.

Ksiazka Chada Fowlera pozwoli Wam zrozumie¢, w jaki spos6b najlepiej zainwestowac

w siebie samych i swoje umiejetnosci. Proponuje on spojrze¢ na wlasng kariere zawodowg
jak na biznes, w ktérym trzeba nieustannie podejmowac decyzje dotyczace rodzaju
prowadzonej dzialalnos$ci, sposobu inwestowania w swdj produkt, ciagtego rozwijania go

i reklamowania. Pokazuje ponadto, jak sprawi¢, aby Wasza praca byla ciekawa i efektywna
oraz jak ja kontrolowa¢ i planowac. I nie robi tego tylko w sposéb czysto teoretyczny,
zarzucajac czytelnika pustymi hastami, ale podaje konkretne praktyczne rady, ktére
mozecie - i nawet powinniscie - wykorzystywac kazdego dnia. Jako bystry obserwator
Fowler przyglada sie zawodowi programisty od strony psychologii pracy, zaskakujac czesto
trafnoscia i oryginalnoscig swoich spostrzezen. W dodatku potrafi je przekaza¢ w sposéb

ciekawy, ubarwiajac swojg ksigzke interesujacymi anegdotami zaczerpnigtymi np. z jego



doswiadczenia jako muzyka czy programisty w Indiach. Bedziecie zdumieni, ile mozecie
nauczy¢ sie praktycznych rzeczy z jego opowiesci o pulapce na poludniowoindyjskie

malpy, o Hindusie nozyczkami obcinajacym trawe czy tez o graniu w zespolach jazzowych.

Moja praca emigruje do Indii jest ksigzka, ktéra ukazuje, jak odnalez¢ sie w dzisiejszej
sytuacji rozproszonych srodowisk pracy, kiedy miejsca pracy wedruja z jednego konca
Swiata na drugi. Jesli jeszcze nie wiecie, co to jest offshoring, pomoze Wam ona zrozumie¢
mechanizmy przenoszenia czgsci dziatalnosci firmy do innych krajéw oraz jak sprawic, aby
przyniosto to Wam korzys¢. Chad Fowler prezentuje na podstawie wlasnych doswiadczen
r6zne punkty widzenia - zar6wno firm z panstw o wysokich kosztach pracy (USA), jak

i niskich (Indie). Dzigki temu, ze wskazuje, jak obie strony moga skorzysta¢ z offshoringu,
jego ksigzka dla polskiego czytelnika pozostanie diugo aktualna ze wzgledu na kierunek

zachodzacych w Polsce zmian. Jest to wiec ksiazka, do ktorej bedziecie czesto wracac.



